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|dentifier des mots de maniere de plus en plus
aisée (30 mots par minute au minimum fin CP
- 50 mots apres préparation).

Lire a voix haute.

Comprendre un texte.

Devenir lecteur.

Ecouter pour comprendre.

Dire pour étre compris (oraliser un texte
mémorisé => poesie, en tenant compte de son
auditoire).

Participer a des échanges.

Se repérer dans la phrase simple (reconnaitre les types de phrases :

Cycle 2 - CP

Apprendre a écrire en écriture cursive.

Encoder puis écrire sous dictée.

Copier et acquérir des stratégies de copie
(copier 3 ou 4 phrases sans erreur et

lisiblement fin CP).
Produire des écrits.

Enrichir son vocabulaire dans tous |les

enseignements.

Etablir des relations entre les mots.
Réemployer le vocabulaire étudié.
Mémoriser U'orthographe lexicale.
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déclarative, impérative,

interrogative + identifier une phrase : majuscule initiale, ponctuation finale et sens).
Découvrir, comprendre et mettre en oeuvre lorthographe grammaticale (masculin / féminin,
singulier / pluriel, savoir conjuguer “étre” et “avoir” au présent).
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Identifier, dénombrer, comparer, ranger et décomposer les nombres entiers jusqu’a 100.
Comprendre le sens de l'addition, de la soustraction et de la multiplication.

Poser et effectuer des additions en colonnes.

Connaitre les tables d’addition, les doubles et les moitiés des nombres usuels.

Ajouter ou soustraire 1 ou 2 a un nombre.
Ajouter ou soustraire 10 puis 9 a un nombre.

Ajouter ou soustraire 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 a un nombre.
Résoudre des probléemes additifs, soustractifs et multiplicatifs.

Résoudre des problemes en 2 étapes.
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Comparer des objets puis des segments selon
leur longueur.

Mesurer un segment en utilisant une regle
graduée.

Connaitre les metres et les centimetres.
Comparer des objets selon leur masse.

Utiliser la monnaie pour décomposer des
nombres.

Savoir lire les heures entiéres (jusqu’a midi).

Les manifestations naturelles du temps
alternance jour / nuit, saisons.

Les représentations humaines du temps
connaitre des outils de mesure comme la
pendule et le sablier, connaitre les jours et
les mois.

Situer des événements dans le temps
anniversaires, fétes, projets de classe.

Reconnaitre les solides usuels : cube, boule,
cone, cylindre, pave.

Construire des cubes et des pavés.
Reconnaitre des formes planes (disque,
carré, rectangle, triangle). Utiliser les termes
“sommets” et “cOotés” pour décrire un carré,
un rectangle ou un triangle.

Utiliser la regle comme instrument de tracé.
Connaitre et utiliser le vocabulaire spatial.

Autour de LUécole (3 périodes) savoir se
repérer dans L'école, identifier des repeéres
autour de l'école, du quartier, de la commune ;
utiliser un plan.

Des représentations du monde (2 périodes) :
différencier océans et continents, manipuler
un globe terrestre / un planispheére,
comprendre que le monde est peuplé.
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Lire la température sur un thermometre liquide.

Reconnaitre et identifier les états liquide / solide de U'eau.

Différencier vivant / non vivant.

Identifier et mettre en oeuvre des gestes simples pour protéger U'environnement.

Nommer et catégoriser des aliments.

Localiser et nommer différentes parties du corps + des articulations.

Identifier quelques regles d’hygiéne de vie au quotidien (sommeil, lavage des mains, activité
physique réguliere...).

Identifier des objets techniques utiles a la vie quotidienne.
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Comprendre quelques mots familiers et expressions tres courantes (salutations, couleurs,
émotions, chiffres...).

Suivre le fil d’'une histoire adaptée a l'dge des éleves et suffisamment étayée (histoires courtes,
comptines).

Réagir a une consigne (Simon says).

Reproduire un modele oral court.

Se présenter de maniere succincte apres préparation.



Comprendre ses émotions et celles des autres. gv Q;
;. . . s}
Acquerir une estime de soi. (‘a}% -

S’approprier les régles de U'école. U ‘

Respecter les adultes de U'école et identifier leur role.

Développer son autonomie.

Identifier les risques et les dangers de son environnement immeédiat et adapter son comportement.
Prendre des initiatives personnelles et faire des choix sans crainte de se tromper.

Respecter les équipements de la collectivité.

Avoir conscience de son corps et de son intimité.

Appartenir a une famille, comprendre la nature, la fonction et le sens des liens familiaux.

Identifier le drapeau francais + reconnaitre la Marseillaise.

Se déplacer pour agir dans l'espace et sur une durée (courir, lancer, sauter, s’orienter).

Construire des équilibres pour s’adapter a des environnements inhabituels (rouler, glisser, se
déplacer sur terre / dans l'eau, avec un vélo sur un parcours en ligne droite).

S’exprimer avec son corps pour éprouver et partager des émotions (créer des enchainements
simples et mémorisés).

Coopérer et s’opposer pour apprendre a jouer en respectant les regles et les autres.

Coopérer dans un projet artistique.

S’exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur l'art.

Comparer quelques oeuvres d’art.

Chanter une mélodie simple avec une intonation juste.

Décrire et comparer des éléments sonores.

Exprimer ses émotions, ses sentiments et ses préférences, et respecter U'avis de l'autre.
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