Projet pluridisciplinaire
Ecriture et realisation
d’un film d’animation

(type stop motion) sur le

theme du policier.

12 séances

Laure Cailly




Table des matieres

| B © 1o} 1715 ¥ PSS PP RO UPR PP 3
Compétences du socle commUN (2016) ©...eoveiiiieiiiiiieiie et e e b 3
Objectif des programmes du CYCle 3 (2016) ©..oviiiiiiiiiiiiiieiie s 3

II. Prérequis : 1€ eNTE POLICIET ...uiiiuiiiiiiie ittt ettt e e e e ees 4
T (0 0T34 OO P RPN 4
L1 Lo 110 OO U PR PRSPPI 4
1€S DANAES AESSINEES. ... veeureiriiieiee stttk h et e et h e et e ke e e s e e sbe e e be e e Re e e b e e s nneanneeanneenne e 4
L 1051 OO P RPN 4
LS fICRIEIS SCOLAITES & ...viiuiiiiiiieitie ittt ettt ekttt he et e s be e e st e e sbe e e st e e s be e et e e eaeeenbeeabeeennee e 4

0 B BT 3 21 1< 4 1<) TSP PPP PRSPPI 5

IV.  Séquence 1 : le vocabulaire et la structure du polar (1 SEaNCEe).........cocvevveiririieiiiiiiieieee e 5
phase 1 : 1evEe des TePIESENTALIONS ....veivveiieiiiieiitieii ettt sre e nne s 5
phase 2 : mise en place du VOCADUIAITE. ........uuiiiiiiiiiie i 5
phase 3 : les étapes d Un TECIE POIICIET ....c.vveviiiiiiieiiiie e 6

V. Séquence 2 : la construction du récit par 1€ jeu (3 SEANCES) .....ccvvrveririiiiieiieieseeseee e 6
Présentation du jeu « CONStruis tON ENGUELE D .....ccuerrvrerieeiiiesiiesiiesiesieesteesreesiee e e e reeseeasreesseeennee e 6
Séance 1 : manche 1 (1I’annonce du CTIME) ........coviiiiiiiiieiieie i 7
Séance 2 : manche 2 (I"INVEStIZATION) . ....iiuviiiieiiiieiieie et 8
Séance 3 : manche 3 (1€ dENOUEMENL) .........eeiiiiiiiiiie it 8

VI.  Séquence 3 : Ecriture du story-board (1 SEANCE)........cccrvvirieriiiiieiiiiieeree e 9
Phase 1 : Explication du vocabulaire et des différentes étapes de création d’un film d’animation ......... 9
Phase 2 : réalisation du StOry-board............cooiiiiiiiiiiii i 10

VIL Séquence 4 : Réalisation des d€cors (2 SEANCES) ....ovverurierierririeiiereesee e 10

VIIL Séquence 5 : les prises de vue (1 SEaNCe Par ZrOUPE) .......cvvrreerreerireerieeireeseesreesee e snee e 10

IX.  Séquence 6 :1e MONtAZE (4 SEANCES) ....cccviiriiiriiiiiiieiiiiii et 11

X. LD i 1 1o 1 O T TP TR UPTUUTOVRUPRRURTPRN 11

XL F N 11110 (TP T OO TU R PP PP PUPRPPRPTI 12
La fiche de vocabulaire de 18 SEANCE 1.........couiiiiiiiiiiieiiciii ettt sb e 12
La double fiche qui permet de regrouper toutes les étapes d’ECTIUIE. .......evviiviiiieiiieiie e 13
Les cartes « lieU » €t « PEISOIMAZE D +.vvevverrerreerirrireesresreesiesre et sse et are s esresre e e sreare e reare e s e resneenreareenenreaneenneas 17
T o TR« <1 L SRS 25
LS CATLES € ALIDT 3 1.ttt ettt ettt b e bt s he e R bbbt bt e b et eE et R bttt e nbe e nhe e nae e enn e 27
LS CATLES € INAICE D .vvveuveerieiiiiisieesiieateesteesteesieesstessbeebe e beesbeesteeesteaste e sbeesbeesseeasbeenbe e s be et e et e e st e e aseeenbeebeesbeesneenneeanes 31
Les cartes « d€nouement » €t <« FIN D ....ciuiiiiiiiiiiii ettt 36
| T T IR CA: Lo 101 4 1 SO PSPPSR 39

Réalisation d’un film d’animation policier Page 2 sur 42

Laure Cailly



I. Objectifs

Compétences du socle commun (2016) :
Domaine 1 :
— parler, communiquer, argumenter a I’oral de facon claire et organisée.

— s’exprimer et communiquer par les arts en concevant et réalisant des productions visuelles.

Domaine 2 :

— travailler en équipe, s’engager dans un dialogue constructif, gérer un projet

Domaine 5

— mobiliser son imagination et sa créativité au service d’un projet collectif

Objectif des programmes du cycle 3 (2016) :
Langage oral

— interagir de facon constructive avec d’autres éléves dans un groupe pour confronter des
points de vue.

Lecture
— comprendre un texte littéraire et I'interpréter (construction des caractéristiques d’un genre
littéraire : le policier).

Ecriture

—> produire des écrits variés

—> connaitre des caractéristiques principales des différents genres d’écrits a produire (ici le
policier).

Culture littéraire et artistique

— vivre des aventure (s’interroger sur les modalités du suspens et imaginer des possibles
narratifs)

Enseignement moral et civique :

—> coopérer (savoir travailler en respectant les reégles de la coopération)

— prendre part a une discussion, écouter autrui.

Sciences et technologie :

— repérer et comprendre la communication et la gestion de I'information (utilisation de
logiciels usuels)

Mathématiques :

—> Calculer avec des nombres entiers et décimaux

—> Résoudre des problémes impliquant des grandeurs (durée)
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II. Prérequis : le genre policier

Ce travail ne vient qu’apres une découverte progressive du genre policier. Les éléves
auront déja travaillé sur certaines ceuvres de la liste (non exhaustive) suivante.

les romans
e Enquéte au collége, le professeur a disparu. (Jean-Philippe Arrou-Vignod)
e Mon pere est un gangster (Sophie Rigal-Goulard)
e [’assassin habite a coté (Florence Dutruc-Rosset)
e Un tueur a ma porte (Irina Drozd)
e Un rival pour Sherlock Homes (Béatrice Nicodéme)
e Les aventures de Cornin Bouchon (Marie et Joseph)
e Le Monde d’en haut (Xavier-Laurent Petit)
e La puce, détective rusé (Sarah Cohen-Scali)
e Les doigts rouges (Marc Villard)
e Zo0é Calamité (Chantal Laborde)
e Emile et les détectives (Erich Késtner)

® Les histoires de ’ogre-doux (Jean-Loup Craipeau)

les albums
e Touchez pas au roquefort (Stone et Stead)

e John Chatterton détective (Yvan Pommaux)

les bandes dessinées
e C(lifton (Turk et De Groot)
e Sorciéres, Sorcieres (Thibaudier et Champlain)
e Tintin (Hergé)

e Marion Duval (Yvan Pommaux)

les films
e une vie de chat

e Phantom Boy

Les fichiers scolaires :
e L’inspecteur Lafouine des éditions buissonniéres

e [.e récit Policier de Milan Presse
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I11. Le matériel

Pour réaliser ce projet, en plus, du matériel que I’on trouve dans toutes les classes, il
faut :

—> le jeu de cartes « Construis une enquéte » (voir annexe)

— un appareil photo numérique

— un trépied

— un ordinateur

—> le logiciel « Windows Movie Maker »

— un microphone

— le logiciel « Audacity »

—> des figurines « Playmobil »

IV. Séquence 1 :le vocabulaire et la structure du
polar (1 séance)

phase 1 : levée des représentations

1. Question de I’enseignante : « Qu’est-ce qu’un roman policier ? »

2. Propositions des éléves et débat sur la validation ou non de la définition par la
classe grace aux différentes ceuvres (littéraires et cinématographiques)
rencontrées.

phase 2 : mise en place du vocabulaire

1. Question de I’enseignante : « Quels sont les mots que ’on utilise dans les récits
policiers ? »

2. Rapide recherche individuelle (5 min au maximum)

3. Par groupe de 3, établissement d’une liste commune

4. Collectivement, mise en commun pour aboutir a une affiche avec les mots :
Lieu du crime, victime, indice, suspect, alibi, mobile, témoin, coupable, investigation,
delit, crime.

5. Travail individuel servant de trace écrite. (voir annexe)
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phase 3 : les étapes d’un récit policier

1. Question de I’enseignante : « Quels sont les mots que ’on utilise dans les récits
policiers ? »

2. Propositions des éléves et débat sur la validation ou non des étapes par la classe
grace aux différentes ceuvres (littéraires et cinématographiques) rencontrées. On
trouve dons les étapes suivantes :

a. L’annonce du crime ou du délit : Quoi (meurtre, enlévement, vol..) ? Ou
(lieu du crime) ? Quand (situer ’action dans le temps) ?

b. L’investigation (les indices, les suspects, les alibis, les interrogatoires...)

c. La résolution du mystére (le coupable, ses motifs, son mode
opératoire...)

3. Annonce de la prochaine étape : écriture d’un récit policier par groupe

V. Séquence 2 : la construction du récit par le jeu (3
séances)

Présentation du jeu « Construis ton enquéte »

Les éléves sont placés par groupe de 3 ou 4. Un maximum de 6 groupes dans la classe
est souhaitable pour que le jeu ne perde pas son intérét et son rythme.
L’enseignante va animer le jeu afin de gérer le temps.
Il s’agit pour les éléeves de réunir les éléments d’une enquéte de fagon cohérente et en
collaboration. On peut proposer une fiche récapitulative pour suivre la cohérence de
I’enquéte. (voir annexe)
Le jeu s’effectue en trois manches (les 3 séances de travail). Chaque manche correspond
a une étape du récit (annonce du crime, investigation, résolution).
Le jeu de cartes « Construis une enquéte » se compose de 231 cartes inspirées du coffret
« Lire et Ecrire en classe le récit policier » des éditions Milan. Les cartes se répartissent
de cette maniere :
e 3 cartes « lieu »
® 04 cartes « personnage » (qui forment des familles avec les lieux, mais on peut
choisir ou non de jouer en famille. Ce sont les éléves eux-mémes qui font ce
choix). Les cartes « personnage » sont illustrées avec des figurines Playmobil car
cela cadrait avec ’ensemble de mon projet.
e 18 cartes « délit »
e 36 cartes « alibi »
® 45 cartes « indice »
e 18 cartes « dénouement »

e 306 cartes « action » (elles permettent d’animer le jeu en proposant des variantes)

P , . . . ) ..
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® 06 cartes « fin »
Le jeu se déroule de la méme facon dans chaque manche. Les équipes recoivent un
nombre de cartes et elles doivent toujours avoir ce méme nombre de cartes en main
tout au long de la manche. Lorsqu’elles tirent une carte, elles doivent en écarter une, si
elles en tirent 2, elles en retirent 2 de leur jeu.
A chaque tour, I’équipe doit choisir ce qu’elle fait au choix :

- Elle tire une carte dans la pioche et repose I'une de ses cartes sous la pioche.

- Elle joue une carte action et fait ce qui lui est proposé.

- Soit elle décide qu’elle est servie et elle rédige son histoire.

Séance 1 : manche 1 (I’annonce du crime)

1. Jeu:
Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
o 3 cartes « lieu »
e 064 cartes « personnage »
o 18 cartes « délit »

e 36 cartes « action »

Le but de cette manche est d’écrire 'lannonce du crime. Pour cela les équipes doivent
entrer en possession d’une carte « lieu » (qui définira le lieu du crime), d’une carte

« personnage » (qui sera la victime) et d’une carte « délit » (qui donnera la nature du
délit).

Au début de cette manche, les équipes recoivent 5 cartes. Elles devront donc toujours
avoir 5 cartes en main.

Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque tour. 1ls
peuvent choisir de ne jouer qu’avec les personnages correspondants au lieu ou bien de
jouer avec n’importe quel personnage.

Une fois que chaque équipe a réuni un lieu, un personnage et un délit, elle doit rédiger
I’annonce du crime qu’elle lira devant la classe. Il y a des questions sur les cartes

« délit » qui permettront de clarifier les situations de départ.

2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient lire son annonce. Les autres éleves et
I’enseignante peuvent poser des questions pour aider a affiner la situation.

Les éléves gardent le texte produit. Les cartes sont remises en jeu pour la prochaine
manche.
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Séance 2 : manche 2 ('investigation)

1. Jeu:

Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
® 064 cartes « personnage »
e 36 cartes « alibi »
e 45 cartes « indices »

e 36 cartes « action »

Le but de cette manche est d’écrire I'investigation. Pour cela les équipes doivent entrer
en possession de 3 cartes « personnages » (qui seront les suspects), de 3 cartes « alibi »
(une pour chaque suspect) et de 3 cartes « indices » (qui donnera la nature du délit).
Au début de cette manche, les équipes recoivent 10 cartes. Elles devront donc toujours
avoir 10 cartes en main.

Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque tour. Ils
peuvent choisir de ne jouer qu’avec les personnages correspondants au lieu dans lequel
ils ont situé leur délit ou bien de jouer avec n’importe quel personnage du jeu.

Une fois que chaque équipe a réuni ses suspects, ses alibis et ses indices, elle doit rédiger
I'investigation qu’elle lira devant la classe. Il y a des questions sur les cartes « alibi »

qui permettront de clarifier les alibis de chaque suspect.

2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient relire son annonce (de la manche précédente)
et la suite qui a été rédigée lors de cette manche. Les autres éléeves et ’enseignante
peuvent poser des questions pour aider a affiner la situation. Les critiques doivent étre
uniquement constructives.

Les éleves gardent le texte produit. Les cartes sont remises en jeu pour la prochaine
manche.

Séance 3 : manche 3 (le dénouement)

1. Jeu:

Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
e 18 cartes « dénouement »
e 36 cartes « action »

e 06 cartes « fin »

Réalisation d’un film d’animation policier
] Page 8 sur 42
Laure Cailly



Le but de cette manche est de conclure 'enquéte. Pour cela les équipes doivent entrer
en possession d’une carte « dénouement » (qui dira comment finit ’affaire), et d’une
carte « fin » (sans laquelle, les équipes ne peuvent pas terminer leur récit).

Au début de cette manche, les équipes recoivent 3 cartes. Elles devront donc toujours
avoir 3 cartes en main.

Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque tour.
Une fois que chaque équipe a réuni son dénouement et sa carte fin, elle doit rédiger la
conclusion de son enquéte qu’elle lira devant la classe. 11 y a des indications sur les

cartes « dénouement » qui permettront de finir I’histoire.

2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient lire I'intégralité du récit. Les autres éleves et
I’enseignante débattent sur la cohérence de I’histoire produite.

Les éleves gardent le texte produit.

VI. Séquence 3 : Ecriture du story-board (1 séance)

Phase 1 : Explication du vocabulaire et des différentes étapes de

création d’un film d’animation

L’enseignante explique :

Avant de commencer a faire un film, il faut écrire le scénario (c’est ce que nous avons
fait avec le jeu « Construis ton histoire »), puis il faut faire le plan du film, ce que I'on
appelle le story-board. Le story-board reprend les scénes qui doivent étre tournées. Les
scenes définissent les grandes parties de I’histoire selon les personnages qui sont
présents et les décors.

Il y a ensuite les prises de vue (les photographies), puis le montage des images pour en
faire un film, I’enregistrement des doublages (les voix et les bruits) et pour finir le
générique.

Il faudra ensuite diffuser les films pour un public (que nous devrons choisir : parents ou
monde entier)

Au fur et a mesure un éléve écrit sur une affiche dans un tableau les mots du film,
chaque groupe viendra cocher au fur et a mesure sa progression.
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Phase 2 : réalisation du story-board

Le choix est laissé a chaque groupe de réaliser le story-board de la facon que les éléves
préferent :

- Soit avec du papier et des crayons

- Soit en numérique avec le site que nous avons déja utilisé : toondoo.

Le story-board sera composé de 4 a 7 scénes composées comme suit :
1. Situation initiale (facultative)

Annonce du délit

Découverte des indices

Interrogatoire des suspects (1 ou 3 scenes)

Ul = W DN

Révélation de la vérité

VII. Séquence 4 : Réalisation des décors (2 séances)

Dans un film d’animation de type Stopmotion les décors sont souvent laissés de coté, ce
qui est dommage.

Les éléves vont donc étre amené a réaliser les décors qu’ils ont défini dans leur story-

board.

Les techniques seront laissées libres (peinture, encre, feutre...), la contrainte viendra
plutot du plan. Le décor devra entiérement contenir les scénes car on ne devra pas voir
I’arriere-plan de la classe.

VIII. Séquence 5 : les prises de vue (1 séance par
eroupe)

Les prises de vue de chaque groupe devront se faire dans des temps séparés et dans un
espace a I’écart du reste du groupe classe afin de prévenir tout mouvement parasite.
L’appareil-photo sera placé sur un trépied. Il faudra également faire attention a la
luminosité.

On impose aux équipes que la vidéo n’excéde pas les 5 minutes. Les éléves devront donc
calculer le nombre de photographies maximales sachant que le rythme est de 10 a 15
photographies par seconde.

Les éleves devront aussi réfléchir sur la possibilité de réutiliser certaines images pour
plusieurs scenes.
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IX. Séquence 6 : le montage (4 séances)

Avec le logiciel Windows Movie Maker, les éleves font le montage afin d’avoir un film
fluide.

Puis ils enregistrent la bande-son avec leur voix et aussi avec les bruitages (voir site
www.universal-soundbank.com) sur le logiciel Audacity.

Enfin, il réalise un générique a partir de musique libre de droit. (voir site
http://www.auboutdufil.com/)

X. Diffusion

Les films seront compilés afin d’étre diffuser par Internet. Selon le choix qui aura été
fait lors de la séquence 3, la diffusion se fera soit sur PTENT de I’école (diffusion aux
parents et aux autres classes), soit sur youtube (partage plus large).
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XI. Annexes

La fiche de vocabulaire de la séance 1

Littérature | Le vocabulaire du genre policier oMl /CM2

Colorie les termes qui correspondent a des personnes, puis associe chaque nom a sa
définition

lieu du crime ¢ ¢ personne qui a subi I’événement

personne considérée comme un

victime : i1
¢ *  auteur possible du délit

o motif qui peut conduire une

indice . ¢ \ i
personne a commettre un délit
personne qui a vu ou entendu

suspect . ¢ quelque chose en rapport avec le
délit

o et ot ' 1 est ]

alibi . o Cnquéte pour Qe. erminer qui est le
coupable du délit

mobile . ¢ action répréhensible

. ¢lément qui a €té trouvé et qui peut

temoin ¢ ¢ . \
aider a trouver un suspect

coupable . ¢ meurtre

moyen de défense par lequel un
investigation ¢ ¢ suspect prouve qu’il ne peut pas
étre le coupable

délit * ¢ endroit ou I’événement a eu lieu
crime . ¢ personne qui a commis le délit
Lo . . ! , . ) ..
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La double fiche qui permet de regrouper toutes les étapes d’écriture

Notre récit policier

Membres du groupe :

Phase 1 : découverte du crime

Lieu :

Victime :

Délit :

Nos réponses aux questions de notre carte « délit » :

Le début de notre récit :

Lo " . . . ) ..
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Phase 2 : investigation
Suspects :
[ ]

Alibis :

Indices :
[ ]

Associez chaque suspect avec un alibi puis répondez aux questions des cartes ‘alibi’.
Suspect

Alibi

Réponses
AUX
questions
de la
carte
alibi

P , . . . ) ..
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La suite de notre récit (I’enquéte, nous devons parler des indices, des suspects et de leurs
alibis)

2’ . . D) . D) . . .« .
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Phase 3 : le dénouement
Dénouement :
Nos réponses aux questions de notre carte « dénouement » :

La fin de notre récit :

Lo . R . . . ) ..
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Les cartes « lieu » et «

ersonnage »

LIEU

Q/’H ~ t i)

PERSONNAGE

@’. l; 5N

PERSONNAGE

U ambulancisne

PERSONNAGE

e@m@zed:mgi%

PERSONNAGE

PERSONNAGE

lo pédiatne

PERSONNAGE

la fubine: maman,

PERSONNAGE

le futun papa

PERSONNAGE

Réalisation d’un film d’animation policier
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LIEU

@@m%&ew

PERSONNAGE

PERSONNAGE

QoJPno@eooeuned@Wmﬂo,

PERSONNAGE

le coadk de musculabion

PERSONNAGE

lo proffensionne de fimens

PERSONNAGE

%Wm@oﬁ@ed%&am%

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

e ’l__ A
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LIEU

n

lo. tuclio- photo

PERSONNAGE

CRebillouse

PERSONNAGE

lo sbylinte

PERSONNAGE

Q’,lz. sk

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

Réalisation d’un film d’animation policier
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LIEU

E Irﬂll

le college

PERSONNAGE

@@Pnogebbeuheciew

PERSONNAGE

e pofpssaune drgagnol

PERSONNAGE

Qerho@ebbw]udematpwl

PERSONNAGE

?ap/wg@/wm&'a%mwnd,

PERSONNAGE

'ﬁ;" ‘*.}"\?.‘:J
s SR

e prefssaun do pancais

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

Réalisation d’un film d’animation policier
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LIEU

CRatel

PERSONNAGE

la fomme do hambre

PERSONNAGE

PERSONNAGE

b, liftione

PERSONNAGE

le touninte italien

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE

Réalisation d’un film d’animation policier
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LIEU PERSONNAGE PERSONNAGE

CHES i TSI

PERSONNAGE PERSONNAGE PERSONNAGE

PERSONNAGE PERSONNAGE PERSONNAGE

Lo " . . . ) ..
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PERSONNAGE

Qah;ej/n/e

PERSONNAGE

leo noi

PERSONNAGE

&1/ TN

PERSONNAGE

PERSONNAGE

le ouffeur

PERSONNAGE

PERSONNAGE

PERSONNAGE
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LIEU

eramd,aﬁfhad}o%

PERSONNAGE

QO/ S

PERSONNAGE

SR e

Qemmnmﬁ@edm’%‘oo

PERSONNAGE

%P@wj\féaja

PERSONNAGE

b pinate

PERSONNAGE

PERSONNAGE

@edﬂwcb%ndwpww

PERSONNAGE

lo marchand de glace

PERSONNAGE

Réalisation d’un film d’animation policier
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Les cartes « délit »

DELIT

La victime a été volée.
Quel objet a été dérobé ?
Quand a-t-on vu cet objet

pour la derniére fois ? Quand
s’est-on apercu de son vol ?
Ou était-il posé ?

woll
DELIT

La victime a été agressée.
Etait-ce une agression verbale
ou physique ? Quel détail a-
t-elle vu de son agresseur ?
Lui a-t-on volé quelque
chose ?

oxa)zebb,{mv
DELIT

La victime a été assassinée.
Dans quelle piece se trouvait-
elle ? A quelle heure la
victime a-t-elle été vue en vie
pour la derniére fois ?
Comment a-t-elle été
assassinée ?

meurlre

iy g
DELI'l

La victime a été volée.
Quel objet a été dérobé ?
Quand a-t-on vu cet objet

pour la derniére fois ? Quand
s’est-on apercu de son vol ?
Ou était-il posé ?

Vd
DELIT

La victime a été agressée.
Etait-ce une agression verbale
ou physique ? Quel détail a-
t-elle vu de son agresseur ?
Lui a-t-on volé quelque
chose ?

rd
DELIT

La victime a été assassinée.
Dans quelle piéce se trouvait-
elle ? A quelle heure la
victime a-t-elle été vue en vie
pour la derniére fois ?
Comment a-t-elle été
assassinée ?

meurlhe
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rd
DELIT

La victime a été volée.
Quel objet a été dérobé ?
Quand a-t-on vu cet objet

pour la derniére fois ? Quand
s’est-on apercu de son vol ?
Ou était-il posé ?

woll
DELIT

La victime a été agressée.
Etait-ce une agression verbale
ou physique ? Quel détail a-
t-elle vu de son agresseur ?
Lui a-t-on volé quelque
chose ?

oxaﬁyab/{ofru
DELIT

La victime a été assassinée.
Dans quelle piéce se trouvait-
elle ? A quelle heure la
victime a-t-elle été vue en vie
pour la derniére fois ?
Comment a-t-elle été
assassinée ?

meurlhe
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DELIT

La victime a été enlevée.
Ou se trouvait-elle ? A quelle
heure la victime a-t-elle été
vue pour la derniere fois ? A-
t-on recu une demande de
rancon ?

@nQ@)&@rwnJJ
DELIT

L’animal de compagnie de la
victime a disparu.

Quel animal a disparu ?
Ou se trouvait-il ? A quelle
heure la victime I'a-t-elle été
vu pour la derniere fois ? A-t-
on recu une demande de
rangon ?

DELIT

Un objet appartenant a la
victime a été dégradé. Quel
objet a été dégradé ?
A-t-il été cassé ou abimé ? Ou
se trouvait-il ? Quand la
victime I’a vu intact en
denier ? Quand l'a-t-elle
trouvé dégradé ?

S

r 4
DELIT

La victime a été enlevée.
Ou se trouvait-elle ? A quelle
heure la victime a-t-elle été
vue pour la derniere fois ? A-
t-on recu une demande de
rancon ?

@n@éjue/m&mb
N gy
DELI'l

L’animal de compagnie de la
victime a disparu.

Quel animal a disparu ?
Ou se trouvait-il ? A quelle
heure la victime I'a-t-elle été
vu pour la derniere fois ? A-t-
on recu une demande de
rancon ?

R UL
DELI'l

Un objet appartenant a la
victime a été dégradé. Quel
objet a été dégradé ?
A-t-il été cassé ou abimé ? Ou
se trouvait-il ? Quand la
victime I’a vu intact en
denier ? Quand I'a-t-elle
trouvé dégradé ?

ok
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r 4
DELIT

La victime a été enlevée.
Ou se trouvait-elle ? A quelle
heure la victime a-t-elle été
vue pour la derniere fois ? A-
t-on recu une demande de
rancon ?

@nﬁe‘m@mpjnl}
DELIT

L’animal de compagnie de la
victime a disparu.

Quel animal a disparu ?
Ou se trouvait-il ? A quelle
heure la victime I'a-t-elle été
vu pour la derniere fois ? A-t-
on recu une demande de
rangon ?

V4
DELIT

Un objet appartenant a la
victime a été dégradé. Quel
objet a été dégradé ?
A-t-il été cassé ou abimé ? Ou
se trouvait-il ? Quand la
victime I’a vu intact en
denier ? Quand l'a-t-elle
trouvé dégradé ?

S
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Les cartes « Alibi »

ALIBI

Le suspect avait de la

fievre et a di rester au lit.

Quelqu’un est-il venu lui
apporter des
médicaments ou de la
soupe ?

'rnafod/le
ALIBI

Le suspect avait rendez-
vous chez le coiffeur.
Quelle coiffure a-t-il

maintenant ?

me/mde)ﬁ—woub

ALIBI

Le suspect avait rendez-
vous chez le notaire.
Pourquoi est-il allé chez
le notaire ?

nemd%—mw

ALIBI

Le suspect a le rhume. Il
se mouche et éternue
sans arreét.

Fait-il beaucoup de bruit
en se mouchant ?

¢onJol,{e
ALIBI

Le suspect avait rendez-
vous chez le médecin.
Pourquoi est-il allé chez
le médecin ?

wnd%—uow

ALIBI

Le suspect avait rendez-

vous chez le vétérinaire.

Pourquoi est-il allé chez
le vétérinaire ?

hemdend—uo«w
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ALIBI

Le suspect a une
conjonctivite. Il a les
yeux collés et n’y voit
pas tres clair.
Depuis quand est-il
malade ?

'maanl/ie
ALIBI

Le suspect avait rendez-
vous chez le dentiste.
Pourquoi est-il allé chez
le dentiste ?

Wr\dpj%j—uoub

ALIBI

Le suspect avait rendez-
vous chez I'esthéticienne.
Quel soin a pratiqué
I’esthéticienne ?

wndma—uow
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ALIBI

Le suspect rendait visite
a ses grands-parents.
Ou habitent ses grands-
parents ?

it
ALIBI

Le suspect était au
cinéma.
Quel film est-il allé voir ?
A quelle heure était la
séance ?

Doisi
ALIBI

Le suspect prenait un
cours.
De quoi prenait-il un
cours ? Qui est son
professeur ?

Doin

ALIBI

Le suspect rendait visite
a une cousine.
Ou habitent ses grands-
parents ?

it
ALIBI

Le suspect était au
théatre. Quelle piece est-
il allé voir ? Etait-il seul
ou accompagné ?

Doisi
ALIBI

Le suspect était a
'assemblée générale de
son association.
Quel est le but de son
association ?

Doin
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ALIBI

Le suspect rendait visite
a un ami dans la ville
voisine. Pourquoi devait-
il voir cet ami ?

it
ALIBI

Le suspect avait une
compétition sportive en
équipe. Dans quel sport

avait lieu cette
compétition ? Qui sont
ses partenaires ?

Doisi
ALIBI

Le suspect était au

musée. Quel musée

visitait-il ? Quelles
ceuvres |'ont marqué ?

Doin
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ALIBI ALIBI

La voiture du suspect est
tombée en panne au bord
de la route.

Ou se rendait-il ? A-t-il
appelé le dépanneur ?

Le suspect a été bloqué
en ville parce qu’il y
avait une gréve des bus.
Pourquoi les chauffeurs
manifestaient-ils ?

bwnbpoht

ALIBI

tmwmt

ALIBI

Le suspect n’a pas trouvé
de taxi en sortant de

Le suspect s’est trompé
de chemin et a d faire

I"avion. demi-tour.
Comment est-il arrivé au | Ou cette erreur |'a-t-elle
lieu prévu ? conduit ?

bv.om/a?mt

ALIBI

Wmt

ALIBI

Le suspect ne parle pas
francais.
Le suspect a-t-il pu

Le suspect est tres petit.
Le suspect a-t-il pu
attraper I'arme du

crime ? ..
victime ?

e .

Réalisation d’un film d’animation policier
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donner rendez-vous a la

ALIBI

Le suspect est arrivé en

retard a cause du train.

Qu’est-ce qui a mis en
retard le train ?

bza/rwpomt

ALIBI

Le fils du suspect a vomi
en voiture. Il est donc
arrivé en retard car il a
di nettoyer. Qu’est-ce
qui a rendu le petit
malade ?

bw/n):/pomt

ALIBI

Le suspect a une jambe
dans le platre. Aurait-il
pu se déplacer assez vite

pour commettre son délit

?

e
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ALIBI

Le suspect avait rendez-

vous chez un spécialiste.

Quel spécialiste est-il allé
consulté ?

memdpfﬁ—uoub

ALIBI

Le suspect était sorti en

vélo mais il a crevé et est

rentré en retard. Qu’est-

ce qui était dans le pneu
du vélo ?

Wmt

ALIBI

Le suspect faisait une
randonnée.
Ou est-il allé ? Y est-il
allé seul ?

Doin

ALIBI

Le suspect avait rendez-

VOus avec une personne.

Avec qui et pourquoi
avait-il rendez-vous ?

np/ndmd—uow

ALIBI

Le suspect rendait visite
a une personne.
Qui visitait-il et

pourquoi ?

it
ALIBI

Le suspect a une
particularité physique
qui I'a empéché de
commettre le délit.
Quelle est cette
particularité ?

e
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ALIBI

Le suspect avait rendez-
VOus avec une personne.
Avec qui et pourquoi
avait-il rendez-vous ?

h@/ndej%j—wow

ALIBI

Le suspect avait une crise
de foie. Il est resté
couché.
Qu’avait-il mangé qui l'a
rendu malade ?

maQad/ie
ALIBI

Le suspect avait une
compétition sportive
individuelle. Dans quel
sport avait lieu cette
compétition ? Quel a été
son classement ?

Doin
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Les cartes « indice »

INDICE

INDICE

INDICE

il

INDICE INDICE INDICE
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INDICE INDICE INDICE
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INDICE

INDICE

INDICE

bawsse banke

oo de for

INDICE

INDICE

INDICE

INDICE INDICE INDICE
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INDICE

INDICE

INDICE

bwubbeamd,ecfegb

CRQML/

INDICE

INDICE

INDICE

wbquebfe

cvmelere

collien en o

INDICE

INDICE

INDICE
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INDICE INDICE INDICE

INDICE INDICE INDICE

INDICE INDICE INDICE

pied de bicke
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INDICE INDICE INDICE

Poéﬂe ok @m}w coukean
INDICE INDICE

.{0
®§ »

tacke dencre

INDICE INDICE INDICE
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Les cartes « dénouement » et « fin »

DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L"un des suspects s’est

maquillé pour ressembler a
ce qu’il n’est pas.

Il est temps de révéler sa

véritable identité.

WAQQO%@
DENOUEMENT

Le coupable ne voulait pas
nuire. Sa conduite partait
d"un bon sentiment et
I'explication qu’il donne
convainc tout le monde. Tout
est bien qui finit bien.

i Reuneuse
DENOUEMENT

Les suspects ont été blanchis
un a un par les différents
indices qui ont été trouvés.
Seul le coupable n"a pas pu
étre éliminé. Il craque et
révéle pourquoi il a fait le
coup.

Dormimaki

DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L’'un des suspects s’est

déguisé pour ressembler a
quelqu'un d’autre.

Il est temps de révéler son

subterfuge.

.
DENOUEMENT

Le mort se releve, 1'objet
disparut réapparait ot on ne
s’y attendait pas. Ce n’était
qu'une blague. Mais qui 'a
préparée ?

DENOUEMENT

Il n’y a pas un mais deux
coupables qui se sont mis
d’accord car ils tirent tous les
deux un bénéfice du crime.

dowso coupalles

Réalisation d’un film d’animation policier
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DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L’un des suspects a organisé
tout une mise en scéne pour
appuyer son alibi.

Il est temps de révéler son
véritable emploi du temps.

mibe en hoeme

DENOUEMENT

Un seul indice a permis de
démasquer le coupable.
Grace a cet indice, on
explique beaucoup de choses.

DENOUEMENT

La victime est en fait le
coupable. Elle a menti a tout
le monde. Elle explique
pourquoi.

wictime ou, coupalle
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DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L"un des suspects s’est

maquillé pour ressembler a
ce qu’il n’est pas.

Il est temps de révéler sa

véritable identité.

’mﬂqhﬂ%%@
DENOUEMENT

Le coupable ne voulait pas
nuire. Sa conduite partait
d"un bon sentiment et
"explication qu’il donne
convainc tout le monde. Tout
est bien qui finit bien.

i Reuneuse
DENOUEMENT

Les suspects ont été blanchis
un a un par les différents
indices qui ont été trouvés.
Seul le coupable n"a pas pu
étre éliminé. Il craque et
révéle pourquoi il a fait le
coup.

Dormimaki

DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L’'un des suspects s’est

déguisé pour ressembler a
quelqu'un d’autre.

Il est temps de révéler son

subterfuge.

.
DENOUEMENT

Le mort se releve, 1'objet
disparut réapparait ot on ne
s’y attendait pas. Ce n’était
qu’une blague. Mais qui l'a
préparée ?

DENOUEMENT

Il n’y a pas un mais deux
coupables qui se sont mis
d’accord car ils tirent tous les
deux un bénéfice du crime.

dowso coupollet
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DENOUEMENT

Les choses ne sont pas ce
qu’elles semblent étre.
L’un des suspects a organisé
tout une mise en scéne pour
appuyer son alibi.

Il est temps de révéler son
véritable emploi du temps.

mibe en hoeme

DENOUEMENT

Un seul indice a permis de
démasquer le coupable.
Gréce a cet indice, on
explique beaucoup de choses.

DENOUEMENT

La victime est en fait le
coupable. Elle a menti a tout
le monde. Elle explique
pourquoi.

wictime ou, coupalle
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Les cartes « action »

ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

dicat
ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.

ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

odicat
ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.
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ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

odicat
ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.
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ACTION ACTION ACTION

Placez tout votre jeu sousla | Placez tout votre jeu sousla | Placez tout votre jeu sous la
pioche et prenez autant de pioche et prenez autant de pioche et prenez autant de
nouvelles cartes nouvelles cartes nouvelles cartes

ACTION ACTION ACTION

Echangez une de vos cartes Echangez une de vos cartes Echangez une de vos cartes
contre une carte que vous contre une carte que vous contre une carte que vous
choisissez dans un autre choisissez dans un autre choisissez dans un autre
groupe. Si le groupe a une groupe. Si le groupe a une groupe. Si le groupe a une
carte « top secret », vous ne carte « top secret », vous ne carte « top secret », vous ne
pouvez pas prendre un de ses | pouvez pas prendre un de ses | pouvez pas prendre un de ses
cartes. cartes. cartes.

ACTION ACTION ACTION

Cette carte vous protege Cette carte vous protege Cette carte vous protege
contre les cartes « échange contre les cartes « échange contre les cartes « échange
d’informations ». Aucun d’informations ». Aucun d’informations ». Aucun
groupe ne peut venir prendre | groupe ne peut venir prendre | groupe ne peut venir prendre
une carte dans votre jeu. une carte dans votre jeu. une carte dans votre jeu.

P , . . . ) ..
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ACTION

Retournez les 4 premieres
cartes de la pioche et prenez
la carte que vous préférez et

remettez les autres sous la

pioche

.

ACTION

Retournez les 4 premiéres
cartes de la pioche et prenez
la carte que vous préférez et

remettez les autres sous la

pioche

.

ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.

ACTION

Retournez les 4 premieres
cartes de la pioche et prenez
la carte que vous préférez et

remettez les autres sous la

pioche

.

ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.

ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.
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ACTION

Retournez les 4 premieres
cartes de la pioche et prenez
la carte que vous préférez et

remettez les autres sous la

pioche

.

ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.

ACTION

Piochez les deux cartes
prochaines pour le méme
tour.
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ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

dical
ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

dicat

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

odicat
ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

dicat
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ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

odicat
ACTION

Regardez en secret les 3
prochaines cartes de la
pioche et choisissez-en une
puis replacez les deux autres
sous la pioche.

ACTION

Allez chercher dans la pioche
la prochaine carte de la
catégorie de votre choix que
vous annoncez avant. Par
exemple vous dites « lieux »,
vous retournez toutes les
cartes jusqu’a ce que vous
trouviez un lieu, vous le
prenez et reposez les autres
cartes sous la pioche.

dicat
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