jeu « Construis ton enquete »

Les éleves sont placés par groupe de 3 ou 4. Un maximum de 6 groupes dans la
classe est souhaitable pour que le jeu ne perde pas son intéret et son rythme.
L’enseignante va animer le jeu afin de gérer le temps.

Il s’agit pour les éléves de réeunir les éléments d'une enquéte de fagon
cohérente et en collaboration. On peut proposer une fiche récapitulative pour
suivre la cohérence de |'enquéte. (voir annexe)

Le jeu s’effectue en trois manches (les 3 séances de travail). Chaque manche
correspond a une étape du récit (annonce du crime, investigation, résolution).
Le jeu de cartes « Construis une enquéte » se compose de 231 cartes inspirées
du coffret « Lire et Ecrire en classe le récit policier » des editions Milan. Les
cartes se réepartissent de cette maniere :

e 8 cartes « lieu »

e 64 cartes « personnage » (qui forment des familles avec les lieux, mais
on peut choisir ou non de jouer en famille. Ce sont les éléves eux-mémes
qui font ce choix).

e 18 cartes « delit »

e 36 cartes « alibi »

e 45 cartes « indice »

e 18 cartes « denouement »

e 36 cartes « action » (elles permettent d'animer le jeu en proposant des
variantes)

e 6 carfes « fin »

Le jeu se déroule de la méme facon dans chaque manche. Les équipes recoivent
un nombre de cartes et elles doivent toujours avoir ce meme nombre de cartes
en main tout au long de la manche. Lorsqu’elles tirent une carte, elles doivent
en ecarter une, si elles en tirent 2, elles en retirent 2 de leur jeu.

A chaque tour, l’equipe doit choisir ce qu'elle fait au choix :

- Elle tire une carte dans la pioche et repose |'une de ses cartes sous la
pioche.

- Elle joue une carte action et fait ce qui lui est proposé.

- Soit elle décide qu’elle est servie et elle rédige son histoire.

manche 1 (l’annonce du crime)

l. Jeu:
Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
e 8 cartes « lieu »
e 64 cartes « personnage »
e 18 cartes « délit »



e 36 cartes « action »

Le but de cette manche est d'écrire |'annonce du crime. Pour cela les équipes
doivent entrer en possession d'une carte « lieu » (qui définira le lieu du crime),
d'une carte « personnage » (qui sera la victime) et d'une carte « délit » (qui
donnera la nature du delit).

Au début de cette manche, les équipes regoivent 5 cartes. Elles devront
donc toujours avoir 5 cartes en main.

Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque
tour. Ils peuvent choisir de ne jouer qu'avec les personnages correspondants au
lieu ou bien de jouer avec n'importe quel personnage.

Une fois que chaque équipe a réuni un lieu, un personnage et un délit, elle doit
rédiger |'annonce du crime qu’elle lira devant la classe. Il y a des questions sur

les cartes « délit » qui permettront de clarifier les situations de départ.

2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient lire son annonce. Les autres éleves et
I'enseignante peuvent poser des questions pour aider a affiner la situation.

Les éleves gardent le texte produit. Les cartes sont remises en jeu pour la
prochaine manche.

manche 2 (l'investigation)

l. Jeu:
Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
e 64 cartes « personnage »
e 36 cartes « alibi »
e 45 cartes « indices »
e 36 cartes « action »

Le but de cette manche est d'écrire l'investigation. Pour cela les équipes
doivent entrer en possession de 3 cartes « personnages » (qui seront les
suspects), de 3 cartes « alibi » (une pour chaque suspect) et de 3 cartes

« indices » (qui donnera la nature du délit).

Au début de cette manche, les équipes recoivent 10 cartes. Elles devront
donc toujours avoir 10 cartes en main.



Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque
tour. Ils peuvent choisir de ne jouer qu'avec les personnages correspondants au
lieu dans lequel ils ont situé leur délit ou bien de jouer avec n’importe quel
personnage du jeu.

Une fois que chaque équipe a réuni ses suspects, ses alibis et ses indices, elle
doit rédiger l'investigation qu’elle lira devant la classe. Il y a des questions sur

les cartes « alibi » qui permettront de clarifier les alibis de chaque suspect.

2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient relire son annonce (de la manche
précédente) et la suite qui a été redigee lors de cette manche. Les autres
éleves et |'enseignante peuvent poser des questions pour aider a affiner la
situation. Les critiques doivent etre uniquement constructives.

Les éleves gardent le texte produit. Les cartes sont remises en jeu pour la
prochaine manche.

manche 3 (le denouement)

l. Jeu:
Dans cette manche, on ne joue qu’avec les cartes suivantes :
e 18 cartes « dénouement »
e 36 cartes « action »
e 6 cartes « fin »

Le but de cette manche est de conclure |'enquéte. Pour cela les équipes
doivent entrer en possession d'une carte « dénouement » (qui dira comment
finit 'affaire), et d'une carte « fin » (sans laquelle, les equipes ne peuvent pas
terminer leur recit).

Au début de cette manche, les équipes regoivent 3 cartes. Elles devront
donc toujours avoir 3 cartes en main.

Les membres de chaque équipe doivent se concerter avant de jouer chaque
tour.

Une fois que chaque équipe a réuni son denouement et sa carte fin, elle doit
rédiger la conclusion de son enquete qu’elle lira devant la classe. Il y a des
indications sur les cartes « dénouement » qui permettront de finir |'histoire.



2. Phase collective

Un rapporteur dans chaque équipe vient lire l'intégralité du récit. Les autres
éleves et l'enseignante débattent sur la cohérence de 'histoire produite.

Les éleves gardent le texte produit.



La double fiche qui permet de regrouper toutes les etapes
d'écriture

Notre récit policier

Membres du groupe :

Phase 1 : découverte du crime
Lieu :
Victime :
Délit :
Nos réponses aux questions de notre carte « délit » :

Le debut de notre recit :




Phase 2 : investigation
Suspects :

Indices :

Associez chaque suspect avec un alibi puis répondez aux questions des cartes
\ . ol
alibi’.

Suspect

Alibi

Réponses
aux
questions
de la
carte alibi




La suite de notre récit (I'enquete, nous devons parler des indices, des suspects
et de leurs alibis)




Phase 3 : le dénouement
Dénouement :

Nos réeponses aux questions de notre carte « dénouement » :

La fin de notre recit :




