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Géométrie 
Le vocabulaire de la géométrie 

CM2 

G1 1 
 

v Qu’est-ce qu’une ligne courbe ? 
 
 Elle est tracée à main levée (sans règle) ou à l’aide d’un compas. 
  
Exemple: 
  
 
 
 
 

v Qu’est-ce qu’une droite ? 
 
Elle est tracée avec une règle. Elle n’a pas de limites. Son nom s’écrit entre 
parenthèses.  
 

Exemples :  

  
 La droite (D) La droite (AB) 

 
 

v Qu’est-ce qu’un point ? 
 

Le point est formé par l’intersection de deux droites, c'est-à-dire l’endroit où 
elles se coupent. Il est nommé par une lettre majuscule. 
 

Exemple:  
Le point M :  
 
 
 
 

!"# !
"

X 
M 
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v Qu’est-ce que des points alignés ? 
 

On dit que des points (au moins 3) sont alignés s’il existe une droite qui passe par 
tous ces points. 
 

Exemples : 
Les points M, U, J et T sont alignés :  

 

Les points A, B, K, X ne sont pas 
alignés : 

 
 

v Qu’est-ce qu’une demi-droite ? 
 

La demi-droite est une portion de droite limitée par un point. Son nom s’écrit 
entre un crochet et une parenthèse. Le crochet est du côté où le point limite la 
droite. 
 

Exemples :  

 
 

La demi-droite (xB] La demi-droite (LP] 
 

v Qu’est-ce qu’un segment ? 
 

Un segment est une portion de droite limitée par deux points. Il est nommé par 
deux lettres majuscules entre crochets. 
 

Exemple :  
Le segment [EG] 
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v Qu’est-ce que le milieu d’un segment ? 
 

Le milieu du segment est le point du segment situé à la même distance des deux 
extrémités. 
 
Exemple :  
F est le milieu du segment [KL] 

 
Pour trouver le milieu d’un segment, on peut utiliser la règle graduée ou le 
compas. 
Exemple : Z est le milieu de [AB]. 
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Géométrie 
Lire un plan 

CM2 

G2  
 

Un plan ou une carte sont des représentations planes de lieux que l’on a dessinés 
en respectant des proportions ou une échelle. Lire un plan ou une carte permet 
de connaître la position de ces lieux. 
 

Pour permettre la lecture d’une carte ou d’un plan et se repérer, il est 
nécessaire de pouvoir les orienter. Lorsqu’il n’y a pas de rose des vents, par 
convention, le nord de la carte est en haut et l’est à droite. 
 

Les plans ou les cartes sont parfois quadrillés : le quadrillage permet de repérer 
la position d’un point à l’aide de ses coordonnées. 
 

 
Pour cela, il faut repérer la ligne 
horizontale et la colonne verticale 
correspondantes. Au point 
d'intersection, se situe la case 
horizontale recherchée que l'on 
pourra coder à l'aide du nom de la 
ligne horizontale et du nom de la 
colonne verticale (des chiffres et 
des lettres, par exemple).  

 A B C D E F G 
1        

2      5  

3        

4   <     

5        
Exemple : Le triangle se trouve dans 
la case (F ;2) et le carré dans la case 
(C ;4). 

 
Pour se déplacer sur un quadrillage, on peut utiliser 
les coordonnées des différentes cases ou bien 
utiliser des flèches de direction. 
¬ ­ ® ¯ 

 
Exemple : Pour aller de la case (A ;4) à la base 
(C ;1), on peut coder le déplacement ainsi : 
® ® ­ ­ ­ 

ou on peut citer chaque case traversée  
(B;4) - (C;4) - (C;3) - (C;2) - (C;1) 

 A B C D 

1   X  

2     

3     

4 X    
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Géométrie 
Les droites 

CM2 

G3  
 

Rappel : Une droite est un ensemble infini de points alignés. 
 

v Les droites sécantes 
 

Deux droites sécantes sont deux droites qui se coupent. C’est-à-dire 
qu’elles ont un point en commun. 

 

Exemple : 

 

Les droites (d) et (g) sont 
sécantes. Elles se coupent en 
A. 

 
v Les droites perpendiculaires 

 

Deux droites perpendiculaires sont deux droites sécantes qui se coupent 
en formant un angle droit. 

 

Exemple : 
 

 

(e) et (k) sont perpendiculaires.  
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v Les droites parallèles  
 

Deux droites parallèles sont deux droites qui ne se coupent jamais. Si deux 
droites sont parallèles, une droite perpendiculaire à l’une le sera aussi à l’autre. 
 
A savoir : 
La portion de plan limité par deux parallèles s’appelle une bande. 
Pour tracer une droite parallèle à une droite, on commence par tracer une 
perpendiculaire à la première droite puis on trace une perpendiculaire à la 
deuxième. 
 
 
Exemple : 

 

(a) et (b) sont parallèles car elles 
sont toutes les deux 
perpendiculaires à (p). 
 
CD = la distance entre les deux 
parallèles (a) et (b). 

 
 
  

La bande 
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Géométrie 
Le cercle 

CM2 

G4  
       

 
Cette figure tracée au compas est un cercle.  
 
I est le centre du cercle.  
 
Un cercle est la ligne qui relie tous les points situés à la même distance du 
centre I.  
Cette distance est égale à la mesure du segment [IA] : c’est le rayon.  
 
Le diamètre est la ligne qui sépare le cercle en 2 parties égales en passant par le 
centre I. [BE] est un diamètre. 
 
La corde ne passe jamais par le centre I. [CD] est une corde. 
 
Un arc de cercle est une portion du cercle. GF est un arc de cercle. 
 
Le périmètre, c’est-à-dire le tour du cercle, s’appelle la circonférence. 
La formule pour calculer la circonférence du cercle est : 

 Circonférence = diamètre × 𝝅		 
𝝅 s’appelle pi et sa valeur est à peu près égale à 3,14. 

 

) 
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Géométrie 
Les polygones 

CM2 

G5  
 

Un polygone est une figure géométrique composée d’une ligne brisée fermée. 
Pour nommer un polygone, on donne les lettres dans l’ordre du tour de la figure. 

  
Ce polygone s’appelle ABCDE. 

 

Si tous les côtés et tous les angles d’un polygone sont égaux alors on dit que 
c’est un polygone régulier. 

 
POLYGNE est un polygone régulier. 

 

Le nom des polygones indique le nombre de leurs sommets. 
3 cotés : triangle 
4 côtés : quadrilatère 
5 côtés : pentagone 

6 côtés : hexagone  
8 côtés : octogone 
10 côtés : décagone 

!
"

#

$

%

&

'



 

 

Si toutes les diagonales d’un polygone sont à l’intérieur du polygone alors on dit 
que le polygone est un polygone convexe. 

 
SAVON est un polygone convexe. 

 
Si les diagonales ne sont pas toutes à l’intérieur, le polygone est concave. 

 
BOIRE est un polygone concave. 

 
Pour calculer le périmètre d’un polygone, on fait la somme des longueurs de tous 
ses côtés. 
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Géométrie 
Les quadrilatères 

CM2 

G6 1 
 

Un quadrilatère est un polygone qui possède 4 côtés. 
 
Quelques exemples de quadrilatères : 

 
v le vocabulaire du quadrilatère 
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Géométrie 
Les quadrilatères particuliers 

CM2 

G6 2 
 

v le parallélogramme 
Le parallélogramme est un quadrilatère qui a : 
® les côtés opposés parallèles 2 à 2 
® les côtés opposés ont la même longueur 
® les diagonales ont le même milieu 

 
EFGH est un parallélogramme. 

v le losange 
Le losange est un quadrilatère qui a : 
® 4 côtés de même longueur 
® les côtés opposés parallèles 2 à 2 
® les diagonales ont le même milieu 
® les diagonales sont perpendiculaires 

 
URNE est un losange. 
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v le rectangle 
Le rectangle est un quadrilatère qui a : 
® les côtés opposés parallèles 2 à 2 
® les côtés opposés ont la même longueur 
® les diagonales ont le même milieu 
® les diagonales ont la même longueur 
® 4 angles droits 

 
STOP est un rectange. 

v le carré 
Le carré est un quadrilatère qui a : 
® 4 côtés de même longueur 
® les côtés opposés parallèles 2 à 2 
® les diagonales ont le même milieu 
® les diagonales ont la même longueur 
® les diagonales sont perpendiculaires 
® 4 angles droits 

 
OBUS est un carré. 
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Les côtés des quadrilatères  
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Géométrie 
Les triangles 
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v Qu’est-ce qu’un triangle ? 
 Un triangle est un polygone, c’est à dire, une figure plane possédant trois 
côtés. Un triangle possède donc 3 angles, 3 côtés et 3 sommets. 
 La somme des longueurs de 2 des côtés d’un triangle est supérieure à la 
longueur du troisième côté. 
 

Exemple : Tracer le triangle FBI tel que FB = 3 cm ; BI = 4 cm et FI = 2 cm. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

v Le triangle rectangle 
 C’est un triangle dont l’un des angles est droit, c’est à dire qu’il mesure 90°. 
On dit alors que c’est un triangle rectangle en A si c’est le sommet A qui porte 
l’angle droit. Le côté opposé à l’angle droit s’appelle l’hypoténuse. 
 

Exemple : Le triangle EDF est rectangle en E. (Trace le triangle EDF tel que ED 
= 3 cm, EF = 4 cm et FD= 5 cm. Vérifie que l’un des angles est bien droit.) 
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v Le triangle isocèle 
 C’est un triangle qui a deux côtés égaux. Le troisième côté est alors appelé 
la base. On dit que le triangle GAZ est isocèle en G si GZ=GA. Dans ce cas, les 
angles portés par les sommets A et Z sont égaux. 
 

Exemple : Le triangle VUE tel que VU = 3 cm, VE = 3cm et UE = 5 cm est isocèle 
en V. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

v  Le triangle équilatéral 
 C’est un triangle dont tous les côtés sont égaux. Tous ces angles sont 
également égaux. 
 

Exemple. Le triangle ARC tel que AR = 5 cm, AC = 5 cm et RC = 5 cm est 
équilatéral. 
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Qualifier un triangle 
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Géométrie 
La hauteur du triangle 
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 La droite perpendiculaire à un côté du triangle et qui passe par le sommet 
opposé s’appelle une hauteur du triangle. 
 

Exemple : Tracer le triangle QBM tel que QB = 6 cm ; BM = 4 cm et QM = 3,5 
cm. 
Trace la hauteur (HB). 
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Géométrie 
La symétrie axiale 

CM2 

G8  
 

v L’axe de symétrie d’une figure. 
 

Quand une figure peut être pliée, le long d’une droite, en deux parties 
parfaitement superposables, on dit que cette figure est symétrique par rapport 
à la droite. Cette droite est appelée axe de symétrie de la figure. 
 
Exemple :  
 
 
 
 
 
 
 
 
Une même figure peut avoir plusieurs axes de symétrie. 
 
Exemple : 
 
 
 
 
 
 
 

v Le symétrique d’une figure par rapport à une droite 
 
Tracer le symétrique d’une figure par rapport à une droite, c’est compléter la 
figure pour que la droite devienne axe de symétrie de l’ensemble. La figure 
symétrique est l’image de la figure de départ (comme dans un miroir). 
 
Exemple :  
 
 
 

La figure en pointillé est la symétrie par 
rapport à la droite (d) de la figure pleine. 

Axe de symétrie 
de la figure 

Axes de symétrie 
de la figure 

!"#



 

 
 

86 

v Tracer le symétrique par rapport à une droite 
 

Pour tracer le symétrique d’un point A par rapport à une droite (d) 

 
Il faut d’abord tracer la perpendiculaire à l’axe de symétrie (d) passant par le 
point A . 
 
 
 
 
 
 
 
On reporte ensuite sur cette perpendiculaire avec le compas la distance entre 
l’axe de symétrie et le point. Le nouveau point obtenu est le symétrique du point 
de départ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour tracer le symétrique d’une figure, il faut tracer le symétrique de chacun de 
ces points. 
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Géométrie 
Les solides 
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G9  
 

Un solide est une figure en trois dimensions. On peut le voir sous toutes les 
faces. 
 

On classe les solides en deux catégories : 
 

Les polyèdres : ce sont des solides dont toutes les faces sont des polygones. 
Exemple :  

    
le cube le pavé droit le prisme la pyramide 

 

Les non-polyèdres : ce sont des solides ayant des bases arrondies et une surface 
courbe. 
Exemple :  

   
la sphère le cylindre le cône 

 

    Pour décrire un solide, il faut donner le nombre de faces, d’arêtes et de 
sommets et la forme des faces. 

 
 

sommet
s 

arête 

base face 


