
Qui se trompe de bœuf, 
 perd un œuf !!! 

 
But du jeu : être le premier à remplir sa boîte à œufs. 
 
Matériel :  

- 96 cartes bœufs 
- 45 cartes « n’œufs » 
- 1 boîte à œufs par joueur 
- 20 œufs en bois 

 
Préparation : 

 
 
Chaque joueur commence avec 3 œufs dans sa boîte à œufs. Tous les 
autres œufs sont dans la réserve (la boîte de jeu). 
 
 



 
Déroulement : 
 
1. Le plus jeune joueur commence.  
2. Il retourne une carte n’œufs.  
3. Il effectue mentalement le calcul proposé. Il y a alors deux 
possibilités : 
 * soit le résultat n’est pas l’une des cartes cibles, il doit alors 
dire à voix haute le résultat. La main passe au suivant qui doit alors 
continuer de compter avec ce nouveau nombre. 
 * soit le résultat est l’une des cartes cibles, il doit alors être le 
premier à attraper la carte cible correspondante au résultat. Le 
joueur qui a attrapé la bonne carte, gagne un œuf.  
Si un joueur attrape une carte qui ne correspond pas au résultat, il 
perd un œuf et le remet dans la réserve. 
On remplace la carte attrapée et la carte de départ et la main passe 
au joueur suivant. 
 
4. Le jeu s’arrête quand l’un des joueurs a une boîte entièrement 
pleine (6 œufs) ou entièrement vide. 
Le gagnant est celui qui a le plus d’œufs. 
 
 
 
 


