objectifs
Attendus en fin de CP pour [BEERETEIN ST 2SR Ny g {5 S

Les connaissances et les savoir-faire attendus concernent les nombres entiers jusqu’a cent. L'aspect décimal (base dix) et
I’aspect positionnel (dans |'écriture d’un nombre, la valeur d’un chiffre dépend de sa position) sont abordés dés la période
1 : les éléves comparent, dénombrent et constituent des collections organisées en groupes de dix unités et en unités
isolées.

Au plus tard en période 2, les éléves travaillent avec des quantités et des nombres allant jusqu’a cinquante-neuf.

Au plus tard en période 3, les éléves travaillent avec des quantités et des nombres allant jusqu’a cent.

Toute l'année, les éléves utilisent différents types de matériel permettant de représenter des unités et des dizaines
comme des cubes emboitables permettant de former des barres sécables de dix cubes, des buchettes pouvant étre
facilement assemblées en groupes de dix, du matériel multibase insécable, de la monnaie fictive (piéces de un euro et
billets de dix euros). La connaissance des nombres ordinaux permet de travailler sur des suites de nombres, dans la

poursuite de |'étude de motifs organisés initiée a |'école maternellé.

NOMBRES, Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CAI CUL ET nombres - Comparer et denombrer des collections en les organisant.

- Construire des collections de cardinal donne.

RE S OLUTION entlers EXEMPLES DE REUSSITE

DE Les collections peuvent étre initialement non organisées (composées uniquement d’éléments isolés), déja

PROBLE MES ’rcjfc\xlemen’r’ organisées en diza’ines et en unités, ou partiellement groupées (par ei<emple trois dizaines
deja formees et quinze unitées isolées). Dans le cas de collections non organisées ou partiellement

organisées, l'éleve sait que commencer par les organiser totalement en groupes de dix facilite la
comparaison et le denombrement. Les collections sont d’abord des collections d’objets déplagables (jetons,
etc.), puis des collections fixes (éléments représentés sur une feuille). Face a une collection composée de
trois barres de dix cubes et quatre cubes isolés, |'éleve reconnait qu'il y
a trente-quatre cubes. Il verbalise sous la forme : « Trois dizaines et
quatre unités, cela fait trente-quatre » ou « Trente plus quatre, cela
fait trente-quatre », ou éventuellement, il compte de dix en dix, puis de lllﬂ
un en un : « dix, vingt, trente, trente-et-un, trente-deux, trente-trois et ...
’rrem‘e-quafre », e OO0+ 4} {[3X00)+(4x1)]
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NOMBRES,
CALCULET
RESOLUTION
DE
PROBLEMES

Leg OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
nombres - Connaitre la suite écrite et la suite orale des nombres jusqu'a cent.
- Connaitre et utiliser diverses représentations d'un nombre et passer de |'une a
l‘autre.
- Connaitre la valeur des chiffres en fonction de leur position (unités, dizaines).

EXEMPLES DE REUSSITE
- L’éléve sait compter, a l'oral et a l'écrit, de un en un, de deux en deux et de dix en dix en partant
de n’importe quel nombre.
L'éléve sait compter, a 'oral comme a l'écrit, a rebours, de un en un en partant de n’importe quel
nombre.

entiers

Léléve sait écrire en chiffres un nombre dicte.

Il sait également lire un nombre écrit en chiffres. L'éléve sait associer différentes représentations

d’'un méme nombre, notamment :

représentations avec du matériel manipulé ou représenté (trois barres et cinq cubes) ;

ecriture en chiffres (35) ;

nom a l'oral (« trente-cing ») ;

écritures en unités de numération (trois dizaines et cinq unités ou trente-cing unités) ;

décomposition additive sous la forme 30 + 5 ;

écriture en lettres (trente-cinq).
A la fin du CP, |'éléve maitrise 'écriture en lettres des nombres jusqu'a cinquante. L'éléve sait expliquer,
en s'appuyant sur la numération, pourquoi 23 n’est pas le méme nombre que 32 bien que les écritures des
deux nombres soient composées des mémes chiffres.
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NOMBRES, Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CALCUL ET nombres | " Comparer, encadrer, intercaler des nombres entiers en utilisant les symboles =, <

RESOLUTION S et >.

- Ordonner des nombres dans |‘ordre croissant ou décroissant.
DE - Savoir placer des nombres sur une demi-droite graduée de un en un.

<
PROBLE MES L'éléve comprend et utilise les expressions : égal a, autant que, plus que, plus grand que, moins
que, plus petit que.
L’éléve sait comparer deux nombres en prenant appui sur des représentations de collections.
L’éléve sait comparer les cardinaux de deux collections : « Aaron a 49 trombones dans sa
trousse et Mia en a 53. Qui de Aaron ou de Mia a le plus de trombones ? ».
L'éléve sait placer le symbole qui convient (= ou < ou >) entre deux nombres, par exemple entre
49 et 53.
L’éléve sait ordonner cinq nombres dans |'ordre croissant et dans |'ordre décroissant.
L’éléve sait associer un nombre a une position sur une bande .
numerique.
L’éléve sait associer un nombre a un point sur une demi-droite
graduée, en faisant le lien avec la distance qui sépare ce point de

l'origine du repére ; la construction et |'usage de régles graduées
pour mesurer des longueurs, attendus dans le domaine grandeurs
et mesures, sont des points d’appui pour apprendre a associer des
points a des nombres sur une demi-droite graduée.

NOMBRES, Les S I(WW o
Al nombres - Connaitre les nombres ordinaux jusqu a « vingtieme ».
%SOCU% %r entiers - Comprendre et utiliser les nombres ordinaux.
R L U I N Les nombres ordinaux et cardinaux 1-10

- L'éleve utilise les nombres ordinaux pour indiquer une position dans une

= éﬂ W"‘
DE é;i’ﬁlix - o liste ou dans une suite. Il peut par exemple dire « La voiture blanche est la

4 el s . g . ' . . '
~ ) Newt o @EOZ quatrieme voiture » pour indiquer la position d'une voiture dans une file d'attente.
PROBLEMES : ime

Huit &° . . , . 20N . P ..
= Dans le cas d'objets non orientés dans une file, I'éléve sait définir une origine et

un sens de parcours de la file : « Le jeton est caché sous le sixieme gobelet en
partant de la gauche ».
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NOMBRES, OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Repérer un rang ou une position dans une file orientee ou dans une liste d'objets
CALCULET P 9 P

B ou de personnes.
RESOLUTION - Faire le lien entre le rang d'un objet dans une liste et le nombre d’éléements qui
DE le précédent.
PROBLEMES Les - Utiliser les nombres ordinaux dans le cadre de |‘etude de suites de symboles, de
nombres formes, de lettres ou de nombres.

L’éleve sait repérer le nombre qui occupe une position donnée dans une liste de nombres ; il sait
énoncer le rang d'un nombre donné dans une liste de nombres (par exemple, pour la liste 2, 6, 10,
14, 18, il sait dire que 10 est en troisieme position et que le quatrieme nombre est 14).
L’éléve sait répondre a la question suivante : « Il y a six personnes qui font la queue a la caisse.
Je suis le troisieme dans la file. Combien y a-t-il de personnes devant moi ? »
L’éléeve sait répondre a des questions comme les suivantes :

,(3 . ) . e, Dans la suite réepétitive « ABABAB... », quelle est la dix-neuvieme lettre ?
*5 y Y 4 ' Dans la suite réepéetitive « A O O A O O A... », quel est le vingtieme symbole ?

3 ; ' Dans la suite répétitive « 1, 3, 5, 7, 9.. », quel est le septiéme nombre ?

entiers

daan Dans la suite répétitive « A X O 0 A X O 0 A X.. », quel est le vingtieme symbole ?

Dans la suite réepétitive « ABGFABGFAB... », quelle est la dix-septieme lettre ?

& &h
4 g 7 » [

septiéme

deuxieme troisieme m
quatrieme cinquieme

sixieme Ma place dans le rang.

huitieme neuviéeme
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objectifs

Attendus en fin de CP pour [BENCIVIES g SR 22 28 glo] N

Les quatre opérations sont mobilisées au CP lors de la résolution de problémes qui fournit un cadre permettant de
donner du sens aux opérations. Cette partie entretient également, de fagon naturelle, un lien fort avec les autres
parties du programme relatives aux nombres et au calcul mental.

Au CP, l'addition posée n’est introduite qu’en période 4 ou 5 ; avant cette introduction, les éléves effectuent des
additions en utilisant des faits numériques mémorisés ou en mettant en ceuvre des procédures de calcul par étapes. Des
soustractions par manipulation et cassage de dizaines sont effectuées dés la période 3 dans le cadre de la résolution de
problémes. La calculatrice n'est pas utilisée au cycle 2 en dehors d'un usage prescrit pour des éléves a besoins
particuliers.

NOMBRES, Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

Cﬁ I CUL ET quatre - Comprendre le sens de |'addition et de la soustraction.

- : - Comprendre et utiliser les symboles « + », « - » et « = »,
RES OLUTION opératlons EXEMPLES DE REUSSITE

DE L’éléeve montre sa compréhension du sens de |'addition et de la soustraction lors de la résolution de
PROBLEMES problémes. La soustraction est comprise par |'éléve comme |'opération inverse de |'addition. On a 32 + 15
: = 47, donc 47 - 32 = 15 et 47 - 15 = 32. L'éléve comprend que l'ordre des termes n’a pas d’importance

pour |'addition, mais qu'il n’en est pas de méme pour la soustraction. L'éléve utilise

de fagon pertinente les symboles « + », « - » et « = »_L'éléve sait que le symbole

* « = » ne peut étre placé qu'entre deux termes égaux. Ainsi, il comprend que, pour

calculer 47 + 8 en décomposant 8 en 3 + 5, l'écriture « 47 + 3 =50 + 5 = 55 »

est incorrecte.

i Réunir | i Avancer |

a soustraction sert a 3+4 = 4+3
ety

%% oioens - a

{ Enlever | { Reculer |
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Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
quatre - Poser et effectuer des additions en colonnes.

NG o PLES DE REUSSITE

- L’éléve sait poser une addition de deux ou trois nombres a un ou deux chiffres, en positionnant
les uniteés sous les unités, les dizaines sous les dizaines, et en calculer le résultat. Par exemple,
45 + 37 ou 28 + 8 + 56.

Addition sans retenuve

34+25=59 d

NOMBRES, OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CAI CUL ET - Comprendre le sens de la multiplication.
RE SOLUTION Opérations - L’éléve montre sa compréhension du sens de

la multiplication lors de la résolution de

DE problémes. L'éléve comprend et utilise le

PROBLE ME S m?’r’« fois » dans le cadre d’addiﬁor\ls

iterees. Par exemple, pour le probleme «
Jan a trois paquets de biscuits. Chaque
paquet contient 20 biscuits. Combien Jan
a-t-il de biscuits ? », |’éléve comprend et
dit que « Jan a trois fois vingt biscuits »
et écrit 20 + 20 + 20.

| __g__ﬁ—_ﬂ:\__ T
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DOMAINE ob j e otifs
Attendus en fin de CP pour (R REIZIBYN Iy g2t

L’enseignement du calcul mental au cycle 2 est constitué de trois types d'apprentissages :

e mémoriser des faits numériques de maniere a les restituer de fagon quasi instantanée ;

o utiliser les connaissances sur la numeration pour effectuer rapidement des calculs en s’appuyant notamment sur la position

des chiffres dans les nombres ;

e élaborer des stratégies et maitriser des procédures de calcul mental efficaces qui seront progressivement automatisees.
Certaines procédures de calcul mental peuvent nécessiter de garder des resultats intermédiaires en mémoire, ce qui peut étre
difficile pour certains éléves. Ceux-ci seront encouragés, au début des apprentissages, a noter par écrit ces resultats
intermédiaires, puis a alleger progressivement le recours a l'écrit, jusqu'a s’en libérer totalement dés quils n‘en auront plus
besoin, ce qui peut advenir au cours du CP ou plus tard. Les procédures indiquées dans le programme doivent faire |‘objet de
séquences d'enseignement explicite et donner lieu a une trace écrite.
D’autres procédures peuvent etre enseignées explicitement ou étre simplement rencontrées et présentées sans faire l'objet
d’une séquence d’enseignement spécifique. Des tests en temps limité sont indispensables d’une part pour renforcer la memorisation
des résultats et |'automatisation des procéedures, et d'autre part pour évaluer l'état des connaissances et des savoir-faire des
éleves. Ils permettent également d’encourager les éléves a abandonner des procédures peu efficaces au profit des procédures
enseignées par le professeur. Ces tests, qui mesurent la fluence en calcul, permettent également aux éléves de prendre
conscience de leurs progres en comparant, sur la durée, le nombre de résultats corrects qu'ils sont capables de restituer en un
temps donné. Pour les calculs effectués mentalement en s’appuyant sur la numération ou sur des procedures apprises, la fluence
attendue en fin de CP est la restitution de neuf résultats en trois minutes. Une grande partie des résultats des tables d'addition
a apprendre au CP a été rencontrée a l'école maternelle soit sous forme d'apprentissages structurés, notamment dans le cadre
du travail sur les différentes décompositions des nombres inférieurs a dix, soit de maniere moins systématique lors de jeux ou
les nombres sont présents. Ces résultats sont réintroduits progressivement pendant les deux premieres périodes du CP, mais en
les écrivant désormais avec les symboles « + » et « = ». Tous les travaux de calcul mental sont menés sur le champ numérique
du CP (nombres jusqu'a 100), dans le sens ol les nombres en jeu et les résultats cherchés sont tous inférieurs ou égaux a cent.
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NOMBRES, Le Mémoriser
C;ALCUL I calcul  des faits
RESOLUTION menkal NUMEriqUeS T
DE
PROBLEMES

J'écris le résultat de chaque calcul

Caleul : Les doubles jusqu'a 20

1+1=2
2+2=4

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Connaitre dans les deux sens les tables d’addition.

L’éléve sait donner oralement et par écrit I'un des trois nombres d'une égalité du
type A+ B=CouC =A + B, ou A et B sont des nombres entiers compris entre O
et 10 et ol les deux autres nombres de |'égalité sont connus. L'éléve peut ainsi
compléter des « égalités a frou» dutype : 4 + .. =12 ;5+3=..;10=7 + .. A
la fin du CP, l'éléve peut compléter huit égalités de ce type en une minute.

Les « égalités a trou » comportant un signe « - » comme « 13 - 7 = ... » ou « 13
- .. = 7 » nécessitent géenéralement plus de temps de traitement, elles ne seront
donc pas proposées dans un test de fluence de

faits numériques mémorisés, mais pourront étre

proposées dans un test de fluence d’utilisation de

procédures de calcul mental.

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Connaitre les doubles et les moities de nombres usuels.

EXEMPLES DE REUSSITE
L’éléve sait donner oralement ou par écrit :
les doubles des nombres de 1 a 10 ;

les doubles des dizaines entieres 20, 30, 40 et | moitiéde 20 =10
50 moitié de 18 =9
: moitié de 16 =8
les moitiés des nombres pairs de 2 a 20 ; moitié de 14=7
les moities des dizaines entiéres 40, 60, 80 et | Moitiéde12=6
100 moitié de 10=5
. moitié de 8 = 4
L’éléve sait ainsi compléter des « égalités a trou » du type : moitié de 6 =3

double de 40 = ... ; double de .. = 12 ; moitié de 60 = ... ; moitié de 4 =2
. moitiéde2=1
moitie de ... = 8.

. moitié de0=0
A la fin du CP, |'éleve peut compléter huit égalités de ce type
en une minute.
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NOMBRES, Le Utiliser ses OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CALCULET calcul  connaissan - Ajouter ou soustraire 1 ou 2 @ un nombre.
RESOLUTION ™M QVJ: QL -ces en - L‘éléve sait que, pour ajouter 1 & un nombre, il peut énoncer le nombre

. qui vient « juste aprés » dans la comptine orale ou dans la suite écrite
DE humér ation des nombres. L'éléve sait que, pour soustraire 2 a un nombre, il peut

I soustraire 1 et encore 1. Par exemple : 17 - 2 = ? « Le nombre qui
PROBLEMES Ploulr précéde 17 est 16. Le nombre qui précéde 16 est 15. Donc 17 - 2 = 15. »
Ajouter 1 Zeloilaf OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
mentale-  _ Ajouter ou soustraire 10 a un nombre.

u 1 / H 74 120N . . N ’ . . .

? and on ajoute 1, c’est une unité. ment L'éléve sait qu'ajouter 10 & un nombre, c’est ajouter une dizaine, et que
C'est comme sj on demande soustraire 10 a un nombre, c’est soustraire une dizaine. Par exemple : 37

le nombre Suivant, - 10 = ? « J’'enléve une dizaine aux trois dizaines, cela fait deux dizaines.
T —— Donc 37 - 10 = 27. »

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Ajouter ou soustraire 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 ou 90 a un

lll nombre.

3 + L'éléve sait qu'ajouter ou soustraire 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 ou 90 a un

nombre, c’est ajouter ou soustraire 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ou 9 dizaines a ce
nombre. Par exemple : 76 - 30 = ? « 30, c’est 3 dizaines. 7 dizaines - 3
dizaines = 4 dizaines. Donc 76 - 30 = 46. »

NOMBRES, Apprendre OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CALCULET calcul des - Trouver le complément d’'un nombre a la dizaine supérieure.
RESOLUTION MQVJ: QL prooédures L'éléve sait que, pour trouver le complément d'un = Iflfurﬁinr

nombre a la dizaine supérieure, il peut utiliser les 5 e
DE de CalGU( compléments a dix pour déterminer le nombre
PROBLE ME S mental dfunﬁfés a ajouter pour former une nouvelle,
dizaine. Par exemple, pour trouver le complement
de 74 a la dizaine supérieure, il peut dire : « 74,
c’est 7 dizaines et 4 unités. Le complément a 10
de 4 est 6. Il faut donc ajouter 6 unites aux 4
unités de 74 pour obtenir la dizaine supérieure. »

e
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NOMBRES, Le Apprendre OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CALCULET calcul des - Ajouter un nombre inférieur a 9 a un nombre.
RESOLUTION ™M QM& QL prooédures Pour ajouter un nombre inférieur a 9, |'éléve sait utiliser une procédure

adaptée aux nombres en jeu. Si l'ajout des nouvelles unités ne conduit pas
DE de calcul a la formation d'une nouvelle dizaine, il sait qu'il suffit d'agir sur le
PROBLEMES mﬁntal chiffre des unités du nombre initial. Par exemple 32 + 4 =36 car 2 + 4 =
6. Si l'ajout des nouvelles unités conduit a changer le nombre de dizaines,
par exemple, pour calculer 47 + 8, |'éléve cherche d’abord combien il faut
ajouter a 47 pour aller a la dizaine supérieure, c’est-a-dire a 50 : il faut
ajouter 3.

+8 +8

4‘7 g 4r7\/50\-/’

+3

»
>

L’éleve poursuit en cherchant ce qu’il reste a additionner afin d'avoir ajouté 8: il fai
encore additionner 5 a 50, parce que 8 c’est 3 + 5. Cela fait 55.

. OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
ﬁj@@&@ﬁo 9 - Ajouter 9 a un nombre.

/ +9\~ - L'éleve sait que, pour ajouter 9 a un nombre, il peut ajouter 10 puis
soustraire 1. Il sait aussi qu'il n‘est pas utile de mettre en ceuvre cette
Litiinnn I_I1I\J I procédure quand le nombre a O ou 1 comme chiffre des unités. Sur son
\+10 : ardoise, |'éléve peut simplement écrire le résultat intermédiaire
_ : permettant d’alléger sa mémoire de
travail. Ainsi, pour ajouter 9 a 37, le
contenu de |’ardoise pourra évoluer
chronologiquement, comme indiqué ci-
contre.
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NOMBRES,
CALCULET
RESOLUTION
DE
PROBLEMES

Apprendre
des
procédures
de caloul
mental

36 + 48 =30 + 6 + 40 + &

70

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

- Ajouter deux nombres inferieurs a 100.

L'éléve sait que, pour ajouter deux nombres inférieurs a 100, il peut les
décomposer pour ajouter les dizaines entre elles et les unités entre elles,
puis additionner les deux nombres trouvés en utilisant la procéedure apprise
pour ajouter des dizaines entiéres a un nombre. Exemple : 47 + 28 = ? Le
contenu de |'ardoise pourra évoluer chronologiquement, comme indiqué ci-
dessous :

$7 + 28

\X/

60 75

$7 + 28

\X/

60 75

¥

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

- Déterminer la moitié d'un nombre pair.

httes://laclassedeluccia.eklablog.com/

L'éléve sait que, pour déterminer la moitié d'un nombre pair, il peut le
déecomposer en dizaines et en unités pour faire apparaitre des nombres
dont il a mémorisé les moitiés. Par exemple : Quelle est la moitié de 46 ?
46 = 40 + 6. La moitie de 40 est 20. La moitié de 6 est 3. 20 + 3 = 23. La
moitié de 46 est 23.

Afin de soulager sa mémoire de travail, |'éléve peut garder, sur son
ardoise, une trace intermédiaire des procédures mentales qu'il engage.
Ainsi, le contenu de |'ardoise pourra évoluer chronologiquement.
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Apprendre OBJECTIF D’APPRENTISSAGE :
des - Soustraire un nombre inférieur @ 10 a un nombre entier de

dizaines.

procédures —— . e ——
L’eleve sait que, pour soustraire un nombre inferieur a 10 a un nombre
de CalGUI entier de dizaines, il peut « casser » une dizaine afin de lui retirer le
mental nombre a soustraire. Le nombre d’unités restantes est alors le complément
a 10 du nombre d’unités que l'on soustrait. 50 - 6 = ? 50 c’est 5 dizaines,
je casse une dizaine, il y a alors 4 dizaines et 10 unités, j'enléve les 6

unités a soustraire. Il reste alors 4 dizaines et 4 unités, c’est-a-dire 44.
Pour calculer 50 - 6 mentalement, dans un premier temps et afin de
soulager sa mémoire de travail, I'éléve peut s’appuyer, sur son ardoise, sur
des traces écrites intermeédiaires.

httes://laclassedeluccia.eklablog.com/
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DOMAINE

Objectifs
Attendus en fin de CP pour LA RESOLUTION DE PROBLEMES

L’enseignement de la résolution de problémes arithmétiques vise a développer |'aptitude des éléves a résoudre des problémes de maniére autonome.
La résolution de problémes arithmétiques fait |'objet d'un enseignement explicite. Celui-ci s’appuie sur le modéle de résolution de problémes en
quatre phases synthétisé par le schéma suivant. Il constitue notamment un outil utile a |’enseignant pour identifier |'étape de la résolution sur

laquelle un éléve est en difficulté : :
Probleme
verbal

La phase « Comprendre » est particuliérement importante. Pour étre en mesure de résoudre ‘y

N 1o s . . s g s . ’2 P . c°
un probleme, |’éleve doit avoir saisi finement a la fois le sens de |’énoncé et celui de la
question posée. Cette compréhension est vérifiable a travers la reformulation de « ’histoire Biadificar s
» du probléme par I'éléve lui-méme, en utilisant ses propres mots. L'enseignant veille a ce S —>
que les éléves n’automatisent pas l'opération a effectuer a partir de termes de |'énoncé, en iRégu.anon lCa.cu.e,
proposant réguliérement des problémes contenant des termes qui n’induisent pas |'opération , féoondre ]
attendue, par exemple, des énoncés comportant le mot « plus » alors que l‘opération a <p—
effectuer est une soustraction. La phase « Modéliser » conduit |'éléve a identifier la ou les N S—

Monde réel Domaine des mathématiques

opérations qu’il va devoir effectuer pour trouver le résultat cherché. Cette phase s’articule
avec des manipulations ou des représentations schématiques qui vont contribuer & comprendre le modéle mathématique en jeu. 46 40 + 6 20 + 3
023 46 40 + 6 20 + 3 46 40 + 6 46 50 40 + 10 4 0 4450 40 + 10 4 50 40 + 10 50 Probléme verbal Situation comprise Réponse
communiquée Modéle mathématique Résultat des calculs Modéliser Répondre Calculer Régulation Domaine des mathématiques Monde réel Au CP, la
phase « Calculer » peut se limiter a réunir deux collections ou & identifier la quantité a retirer d’une collection, puis a dénombrer les éléments
restants, sans effectuer réellement de calculs. La phase « Répondre » conduit a quitter le domaine des mathématiques pour revenir au probléme
initialement posé en communiquant une solution. Cette phase est importante et doit étre mise en lien avec la « Régulation » qui permet d’adopter
une attitude critique sur le résultat trouvé. Cette attitude se manifeste notamment par des questions du type : « Le nombre de jetons rouges
trouvé est inférieur au nombre de jetons verts, est-ce possible ? », « Le nombre de jetons rouges trouvé est supérieur au nombre total de jetons,
est-ce possible ? », que |'éléve doit apprendre a se poser systématiquement. La phase d’institutionnalisation permet d’expliciter les connaissances
en jeu suite a la résolution d'un probléme par les éléves (construction d’affichages, traces écrites sur les notions importantes). Les données
numériques des problémes proposés aux éléves sont dans le champ numérique maitrisé au CP, a savoir les nombres entiers jusqu’a cent. Les éléves
doivent traiter au moins dix problémes par semaine, une partie d’entre eux pouvant étre des problémes élémentaires, a |'énoncé bref, proposés
oralement, la réponse étant simplement notée sur |'ardoise. Au cours de l'année, les éléves doivent apprendre & résoudre des problémes ayant les
structures répertoriées dans le programme. Cela n’exclut pas que des problémes relevant d’autres structures puissent étre également étre proposés
tout au long de l’année.
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NOMBRES, La OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
CAI CUL ET résolution - Résoudre des problemes additifs en une étape du type parties-tout.

RE S OLUTION dC EXEMPLES DE REUSSITE

DE Prob(émes L’éléve sait résoudre des problémes de parties-tout en une étape en mettant en ceuvre des démarches

N qui évoluent au fil de I'année. Tant que des procédures de calcul ne sont pas disponibles, il peut prendre
PROBLEMES appui sur des manipulations d’objets tangibles (cubes et barres de dix cubes, pieces de monnaie et billets
fictifs) symbolisant ce qui est en jeu dans |’énoncé, ou sur des représentations schematiques. Par exemple,
pour le probléme « Anna avait 43 cerises. Elle en a mangé
18. Combien Anna a-t-elle de cerises maintenant ? », |éléve
sait représenter les 43 cerises par quatre barres de dix | 10 10
cubes et trois cubes isolés, puis simuler le retrait de 18

«I5a a 12 cartes et Pierre a 25 cartes.
Quel est le total des cartes?

A ,? cerises en « cassant » une barre de dix cubes en dix cubes r:ae:;z:s
- ] unités afin d’entourer dix-huit cubes pour obtenir le résultat
cherche, 25 cerises, en denombrant sur les cubes qui n'ont

O Y / pas été entourés.

SSS— sz‘;— ’ L'éleve traite les problemes de transformation (ajout, retrait), tels que le probleme cidessus, comme des

problemes de parties-tout. L'éléve sait résoudre des problemes comme les suivants :
e Léa a 53 euros dans son portemonnaie. Elle achete un livre a 7 euros. Combien lui reste-t-il ?
e Il y avait 36 oiseaux dans |'arbre. Il n'en reste plus que 21. Combien d'oiseaux se sont envolés ?
e Dans la boite, il y avait des bonbons. J’en ai mangé 6 et il en reste encore 21. Combien y avait-
il de bonbons dans la boite avant que j'en mange ?
e Dans un train comportant trois wagons, il y a 25 passagers dans le premier wagon, 32 passagers
dans le deuxieme wagon et 18 dans le troisieme wagon. Combien y a-t-il de passagers au total
dans ce tfrain ?

‘ m OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Résoudre des problemes additifs en deux étapes (champ numérique inférieur ou
Jans notre classe, il y a 14 éléves égdl a 30)

'y a 11 éléves présents aujourd’hui
le cherche les éléves absents EXEMPLES DE REUSSITE
- L’éléve sait résoudre des problémes comme les suivants :
e Il y avait 29 enfants dans un bus. Au premier arrét, 12 enfants sont descendus. Au deuxiéme
arrét, 7 enfants sont montés. Combien y a-t-il d’enfants dans le bus maintenant ?
e Sur le présentoir de la bibliothéque de la classe, il y a 24 livres, dont 7 albums et 6 bandes
dessinées, le reste étant constitué de livres documentaires. Combien y a-t-il de livres

La soustraction
pour trouver une partie

% - 11
mnin:.j

documentaires ?
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OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Résoudre des problémes multiplicatifs en une étape (champ numérique inférieur
ou égal a 30).

NOMBRES,
CALCULET quatre
RESOLUTION EE110as
DE
PROBLEMES

Je cherche
combien ¢a fait en tout
c’est la méme collection répétée

- L’éléve sait résoudre des problémes multiplicatifs consistant a rechercher la valeur d'un tout
composeé de plusieurs parties de méme valeur, en s’appuyant si besoin sur des manipulations
d’objets tangibles (jetons ou cubes) symbolisant chacun des éléments ou sur des représentations
symboliques des objets en jeu (croix, ronds). L'éléve peut aussi utiliser des additions itérées.

- Par exemple, pour le probléme « Paul apporte 3 paquets de biscuits. Il y a 7 biscuits dans
chaque paquet. Combien y a-t-il de biscuits en tout ? », — —
l'éléve peut représenter les biscuits de chacun des trois XXXXX XX

Foslesaapmunitibiion Sammieom: paquets par des croix et dénombrer ensuite |’ensemble des

t-ilde billes entout ? . . )(. )( )( )( )( )( )(
croix, par comptage de un en un ou en regroupant par dix
les éléments de la collection. XXXXX XX

- L’éléve sait résoudre des problémes consistant, dans un
partage équitable, a chercher le nombre de parts a partir de la quantité totale d'objets et de

5+54+5=15 la quantité de chaque part, en s’appuyant si besoin sur des manipulations d’objets tangibles
5x3=15 (jetons ou cubes) symbolisant les éléments a partager ou sur des représentations symboliques
18 15 billes.

des objets a partager. L'éléve représente la totalité des éléments (croix, ronds) et entoure des
groupes de ces symboles de cardinal égal a la valeur d’une part. Par exemple, pour le probléme
« Il y a 24 éleves dans la classe. Pour participer a des

XXX XX X XX] )(] rencontres sportives, le professeur constitue des équipes

h Mourad achéte 4 boites de 6 ceufs de 4 éléves. Combien y aura-t-il d’équipes ? », |'éléeve

Combien d'eufs achéte-t-il ? XX XXX XX XXX peut représenter les vingt-quatre éléves par vingt-quatre
e8| Mereere] L4xs X XXX croix et Fahte ensui’r’e d.es groupements de quatre croix
- . pour symboliser les equipes.
x4 Mourad achéte roin . . . N .
. . e L'eleve sait resoudre des problemes consistant a rechercher la valeur d'une part dans un partage
u
équitable, en s'appuyant, si besoin, sur des manipulations d’objets tangibles (jetons ou cubes)

symbolisant des éléments qu'il distribue un a un, équitablement, dans chacune des parts. Par exemple,
pour le probleme « 3 enfants se partagent 18 images. Tous les enfants doivent avoir le méme nombre
d'images. Combien d'images aura chaque enfant ? », |'éléve sait répartir dix-huit images ou dix-huit
jetons qui lui sont fournis en trois paquets de six imag_;es ou jetons, en les distribuant un a un.
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objectifs
Attendus en fin de CP pour LES GRANDEURS ET MESURES : Les longueurs et les
masses

Au CP, les travaux sur les longueurs s’appuient principalement sur des manipulations. Les connaissances et les savoir-faire
sur les longueurs sont réinvestis dans le cadre de la résolution de problémes. Les situations proposées pour travailler sur
les masses s’appuient toutes sur des manipulations.

GRANDEURS Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
ET MESURES longueurs - Utiliser le lexique spécifique associe aux longueurs.

EXEMPLES DE REUSSITE

/%h X i%é }{A L'éléeve comprend et utilise le lexique associé aux longueurs : long, court, pres, loin.
\

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
A/ S - Comparer des objets selon leur longueur.
& A/ - Comparer des segments selon leur longueur.

33 Euowaronst o g coun.

EXEMPLES DE REUSSITE
Quand il n'y a aucun doute, |'éléve sait dire qu'une baguette, une bandelette, une ficelle ou un segment
LCS est plus long ou plus court qu'un autre. L'éléve sait comparer les longueurs de deux objets déplagables
en faisant coincider une extrémité et en les superposant. L'éléve sait comparer les longueurs de deux
longueurs objets non déplagables en utilisant une ficelle ou une bandelette comme instrument de report de longueur.

GRANDEURS L'éléve ordonne jusqu'a cinq baguettes ou cing
bandelettes selon leur longueur. L'éléve compare

ET MESURES les longueurs de deux segments en les mesurant
par report d'un étalon ou en utilisant une regle
graduée.
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GRANDEURS Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

ET MESURES IOHQMCMFS - SGV?II’ mesurcf.r‘ la Ionguet.xr’d un\ segment en. u:rlllsanf une regle graduee.ﬂ
- Connaitre et utiliser les unites metre et centimetre et les symboles associes
Bien placer la regle graduec (m et cm).

- Connaitre quelques longueurs de reference.

T T T T | T T l
6 7 8 9 10 1N 12

- Savoir qu'un métre est égal a cent centimétres.

- L’éleve utilise une régle graduée pour mesurer des segments ou
construire des segments d’une longueur donnée. L'éleve utilise

une regle graduée en centimeétres pour mesurer des segments
ou construire des segments d’une longueur donnée. L'éléve sait
dire si la longueur d’une trousse est plutot 2 cm, 20 cm ou 1 m.

- L’éleve sait estimer la hauteur de la porte, la largeur de la
classe ou la longueur du couloir.

Les OBJECTIF D'APPRENTISSAGE

- Utiliser le lexique associé aux masses.

- L'éleve comprend et utilise le lexique associé aux masses : lourd, léger

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

Masses

- Comparer des objets selon leur masse.

- Comparer des objets selon leur masse.
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Objectifs
Attendus en fin de CP pour LES GRANDEURS ET MESURES : la monnaie

La monnaie est un point d’appui important pour travailler sur la numération. Elle est utilisée dans un second temps, aprés
le matériel multibase. En effet, elle nécessite un niveau d’abstraction supérieur, car un billet de dix euros n’apparait pas
comme un groupe de dix piéces d'un euro, contrairement a une barre d’une dizaine qui est constituée de dix cubes unité.
Les montants sont des nombres entiers d’euros toujours inférieurs ou égaux a cent. Le travail sur la monnaie est réinvesti
dans le cadre de l‘enseignement de la résolution de problémes. Les premiers problémes sont résolus en simulant les
situations par des manipulations effectives de piéces et de billets fictifs. Ensuite, progressivement, les éléves sont mis en
situation d’anticiper les résultats de ces actions en ayant recours aux opérations et au calcul. La monnaie est introduite
en période 2 ou 3.

GRANDEURS La OBJECTIF D’APPRENTISSAGE :
ET MESURES monnaie - Utiliser le lexique spécifique lié a la monnaie.

EXEMPLES DE REUSSITE
L’éléve comprend et utilise le lexique spécifique associé aux prix : plus cher, moins cher, rendre la monnaie,
billet, piece, somme, reste, euros.

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
- Comparer les valeurs de deux ensembles constitués de pieces de monnaie ou de
deux ensembles constitués de piéces et de billets.
- Déterminer la valeur en euro d'un ensemble constitué de piéces et de billets.
- Constituer une somme d’‘argent donnée avec des pieces et des billets.

- Simuler des achats en manipulant des piéces et des billets fictifs. Rendre la
monnaie.
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GRANDEURS La EXEMPLES DE REUSSITE

. L’éléve sait comparer deux ensembles constitués de piéces ou de billets du point de vue de leur valeur et
ET 1041475V ron de celui du nombre de pidces ou de billets. L'éléve sait que dix picces de 1 € ont la méme valeur
MESURES qu'un billet de 10 €. L'éléve détermine la
— — ’ valeur d'une somme d’'argent en organisant la
monnaie pour faciliter les comptes (groupes de
dix euros). L’eleve constitue une somme

d’argent donnée avec le matériel fourni.

‘Les pieces
F Des contraintes peuvent étre ajoutées : « Produire 48 € en utilisant le moins de piéces possible et le
o , moins de billets possible »,
@ @ @ @ @ | « Produire 56 € en utilisant le moins de piéces possible, le moins de billets possible et sans utiliser de
' pieces de 1 € ».

| Les réeponses déependent des types de
Combien ca cotte ? a pidces et de billets mis & disposition.
L'éléve joue a des jeux permettant de

comprendre que, pour payer plusieurs
objets, on peut les payer séparéement, ou
m bien chercher tout d'abord leur valeur
? P totale et régler cette valeur totale. On

" peut aussi donner plus que la valeur due

T ad = ‘.‘ et il faut alors que le vendeur rende la

monnaie. Les jeux peuvent aussi conduire

\

s N

a procéder a des échanges.

2€ 5€ 53€ | 2

—_—

8€
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Objectifs
Attendus en fin de CP pour LES GRANDEURS ET MESURES : Le repérage dawns Le
temps

Le travail sur le repérage dans le temps est mené en lien avec |’enseignement « Questionner le monde ». Au CP, le travail
mené sur le repérage dans le temps se limite aux heures entiéres.

GRANDEURS Le OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
ET MESURES repérage - Lire sur une horloge a aiguilles une heure donnée en heures entiéres.
- Positionner les aiguilles d'une horloge correspondant a une heure donnée
dans le (uniquement des heures entieres inférieures ou égales a douze).
P 12 n temps - Associer une heure a un moment de la journée.
10 2 EXEMPLES DE REUSSITE
L’éléve sait lire des heures entiéres (par exemple trois heures, neuf heures, mais aussi midi) montrées sur
9 3 un cadran a aiguilles. L’éléve sait positionner les aiguilles d'un cadran correspondant a une heure donnée
8 4 du matin ou de |'aprés-midi. L'éléve sait associer des actions familiéres (se lever, aller a 'école, déjeuner,
7 6 5 / etc.) a des heures affichées sur des horloges.

2\ -
3 Il est 7 heures.

4-._2;, ©00
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Objectifs
Attendus en fin de CP pour ESPACE ET GEOMETRIE : Les solides

Les connaissances et les savoir-faire attendus se construisent a partir de manipulations et de résolutions de problémes
portant sur des objets tangibles, associées a une verbalisation mobilisant le vocabulaire géométrique : il est particuliérement
important que le professeur s’exprime dans un langage précis utilisant le lexique approprié et qu'il encourage les éléves a
se |‘approprier et, progressivement, a |'utiliser. Dans la continuité du cycle 1, la connaissance des solides continue a se
développer a travers des problémes de tri (répartition en deux groupes en fonction d’un critére : groupe des solides qui
vérifient un critére donné et groupe des solides qui ne le vérifient pas) ou de classement (répartition en plusieurs en
groupes, par exemple : les cubes, les pavés, les cylindres, les boules et les autres solides), mais

aussi des activités de construction et des descriptions de solides et d’assemblages de solides. Au j
CP, ol le classement se fait sur des critéres visuels, le cube n’est pas considéré comme un pavé. o
Dans ce programme, le terme de « pavé » est utilisé pour désigner le parallélépipéde rectangle. pany

En classe, les termes de « pavé droit » ou de « pavé » peuvent étre utilisés indifféremment.

ESPACE ET OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
GEOMETRIE - Reconnaitre les solides usuels suivants : cube, boule, cone, cylindre, pave.

- Nommer un cube, un pavé et une boule.
- Décrire un cube ou un pavé en utilisant le terme « face ». Connaitre le
nombre et la nature des faces d'un cube et d'un pave.

EXEMPLES DE REUSSITE
Un ensemble de solides étant donné, |'éléve sait identifier lesquels sont des boules, des cubes, des cylindres,
des pavés ou des cones. L'éléve sait repérer des solides simples dans son environnement. Par exemple, il
sait dire qu'une boite a chaussures a la forme d'un pavé, qu’une boite de conserve a la forme d’un cylindre,

ﬂaobo&dpo

et qu'une balle de tennis a la forme d'une boule. Un cube ou un pavé lui étant donné, l'éléve sait le

nommer et le décrire en parlant de ses faces : nombre de faces et nature des faces (carré ou rectangle

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

E ’SPAC,E ET solides - Construire des cubes et des paves.
GEOMETRIE EXEMPLES DE REUSSITE

- Construire des cubes et des paves.
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Objectifs
Attendus en fin de CP pour ESPACE ET GEOMETRIE : La géométrie plane

Les connaissances sur les figures de référence (carré, rectangle, triangle, cercle) s’acquiérent a partir de manipulations,
de descriptions et de résolutions de problémes. Les concepts généraux de la géométrie plane (droite, point, segment) sont
introduits en situation, sans faire l‘objet de définitions formelles. Il est particuliérement important que le professeur
s'exprime dans un langage précis, utilisant le vocabulaire géométrique approprié, et qu’il encourage les éléves a se
l’approprier et, progressivement, a lutiliser. Ce vocabulaire prend son sens grdce aux manipulations et aux situations
d’action proposées.
ESPACE ET OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

- Reconnaitre des formes planes (disque, carre, rectangle et triangle) dans

un assemblage et dans son environnement proche.
- Nommer le disque, le carre, le rectangle et le triangle.
- Donner une premiere description du carré, du rectangle, du triangle en
utilisant les termes « sommet » et « cote ».

EXEMPLES DE REUSSITE
Un ensemble de formes planes lui étant donné (pieces d’un puzzle géométrique comme le
tangram, figures découpées en carton, etc.), l'éléve sait les identifier (disque, carré, rectangle
et triangle). L'éléve sait décrire des relations entre des formes planes manipulées et des figures
planes représentées, qu'elles soient juxtaposées (« Il y a deux triangles qui forment un
rectangle. » ou superposées ; « Je vois deux carrés avec un coté en commun. ») ou entre des

ESPACE ET

formes planes superposées (« Il y un triangle dans un carré. Deux sommets du triangle sont des

GE O METRIE g éomé trie sommets du carr%. Un somm?f d’u\friangle est sur un coteé du carré. »). Un triangle, un carré ou
un rectangle lui étant donné, |’éleve sait le nommer, compléter sa réponse et la justifier en
p(ane donnant son nombre de cotés et en mentionnant les longueurs de cotés égales pour le carré et
le rectangle. L’éléve sait donner le nombre de sommets et le nombre de cétés d'un polygone qui
lui est préesenteé. ————

' &)
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ESPACE ET OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
GEOMETRIE géométrie - Repérer visuellement des alignements.

- Utiliser la regle pour repérer ou vérifier des alignements.
- Utiliser la regle comme instrument de trace.

F e ': . EXEMPLES DE REUSSITE
R S Les problémes proposés portent d'abord sur des objets réels (par exemple,
TR //,,«/ dans la cour, l'éléve sait aligner des plots pour délimiter une zone), puis
tv'ﬁ'/'/ e sur des points (représentés par des petites croix) sur une feuille de papier.

L’éléve sait dire si trois points sont alignés ou non en utilisant la régle dans

les cas o la réponse n'est pas perceptible de fagon évidente. L'éléve trace
une droite passant par deux points a |'aide d’une régle. Cette droite peut

géOVnétriC eétre horizontale, verticale ou oblique.

ESPACE ET plane
GEOMETRIE

"""" OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
T - Construire un carre, un rectangle, un triangle ou un assemblage de ces figures
sur du papier quadrillé ou pointe.

L’éléve trace des figures simples (en particulier des carrés, des rectangles, des cercles, des triangles) a
l'aide de gabarits et de pochoirs. L'éléve reproduit, compléte et construit des figures simples ; le travail
est mené d'abord a main levée puis avec une regle. Sur du papier quadrillé ou pointé, les rectangles et
les carrés ont des cotées qui suivent les lignes du quadrillage.
L’éléve sait compléter un rectangle dont deux cotés consécutifs
sont déja tracés, et compléter un carré dont un coté est déja

trace.
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Objectifs
Attendus ew fin de CP pour LES GRANDEURS ET MESURES : Le repérage dans
L'espace
Les éléves consolident les compétences développées au cycle 1 pour décrire des positions et des déplacements en utilisant
différents types de repéres, en se limitant a l’espace de la classe. Les éléves apprennent aussi a faire le lien entre un

déplacement et des instructions correspondant a ce déplacement, que ces instructions soient données oralement ou par
écrit.

ESPACE ET Le OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :

GEOMETRIE repérage - Connaitre et utiliser le vocabulaire lie aux positions relatives.
- Situer des personnes ou des objets les uns par rapport aux autres ou par
Leplan de laclasse , dans rapport a d’autres repéres dans la classe.

= = lespace - Construire et utiliser des représentations de la classe pour localiser,

] DD O @ i memoriser et communiquer un emplacement.
= EXEMPLES DE REUSSITE
ﬁ DD 3 p L’éléve comprend et uﬁ.lise le vocabulaire suivant :
= ?g ! : SS:C::;:"::;:I devant, derriére, au-dessus, en dessous.

L’éléve sait retrouver un objet ou un éléve dont la position dans la classe a été décrite oralement.

L’éléve sait interpréter ou donner des indications pour
retrouver un objet cache.

P T
L’éleve sait repérer la position de ses camarades sur un plan @{,'}7 © T,
de la classe.

L’éléve sait retrouver un objet caché dont la position est =
indiquée sur un plan.

repérage

dans mémes objets, |'éléve sait déterminer celle qui correspond a

l'espace

Face a trois photographies avec les mémes personnages et les

une maquette placée devant lui.

httes://laclassedeluccia.eklablog.com/



https://laclassedeluccia.eklablog.com/

ESPACE ET OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
GEOMETRIE Le - Construire et reproduire des assemblages de solides a partir d'un modéle en
trois dimensions ou de représentations planes.

repérage L’éleve construit des assemblages de cubes et de pavés a partir d'un
daV\S modele physique en trois dimensions ou d'une photographie.

l'espace

e aeplacer sur un quaariilage OBJECTIF D'APPRENTISSAGE 0
T 11 - Se déplacer et déecrire des déplacements dans la classe en s’orientant et en
utilisant des repéres.

X

I I
A % - Construire et utiliser un plan de la classe pour communiquer un
! déeplacement.

v[a[alas 'bbt'(-\
- Utiliser et produire une suite d'instructions qui codent un déplacement en
utilisant un vocabulaire spatial précis.

L’éléve comprend et utilise les instructions suivantes : avancer, reculer, tourner a droite, tourner a gauche,
monter, descendre.
L'éléve sait représenter sur un plan de la classe un itinéraire qu'il a effectué. L'éléve sait coder un

déplacement qu’un autre éléeve doit ensuite effectuer, par exemple : « avancer de deux pas, tourner a
droite, reculer de trois pas ».

Si un robot est disponible, |'éléeve peut programmer son déplacement sur un tapis quadrllle

Pour coder ces déplacements, il utilise les instructions : « avancer d'une [~ T - ... ..

case », « pivoter d’'un quart de tour a droite », « pivoter d’'un quart de
tour a gauche ».

Les déplacements a programmer comprennent au maximum dix
instructions, dont deux virages.
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Objectifs
Attendus en fin de CP pour ORGANISATION ET GESTION DE PONNEES

Avant d’apprendre a extraire de l'information a partir de tableaux ou de graphiques, les

éléves apprennent au CP a organiser sous la forme d'un tableau ou d‘un graphique des .

données qu'ils ont eux-mémes recueillies. L’enquéte porte sur les valeurs (de deux a cinq) | I
4 ”I

Les absents du mois de mars

prises par un caractére qualitatif et permet de déterminer |'effectif associé a chacune
d’elles. HHH H

UUUUUU 484

mercre
mercredi 29

jeudi 30
vendredi 31

ORGANISA- eESTs OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
TION ET de - Collecter des données et présenter ces données sous forme d'un tableau ou
GE STION IDJM  données
DONNEES

d’un diagramme en barres.

EXEMPLES DE REUSSITE
L'éléve apprend a effectuer un recueil de données pour des populations de moins de quarante individus, a
partir d’une question du type : « Quel est ton animal preféerée ? ». oravige T

L’éléve sait produire et utiliser un outil lui permettant de recueillir fraise |1 WL 1

les réponses de l'ensemble de la population étudiée. Par exemple, panane |||l ||

celles fournies par |'ensemble des éléves de la classe ou de deux Kiwi I

classes a la question : « Parmi ces quatre fruits, quel est ton fruit

préeferé : orange, fraise, banane ou kiwi ? »
L’éléve sait ensuite organiser dans un tableau les données recueillies. 04

et 13 4
Fruit préféré Nombre d’éleves 124
114
10+

Orange 4 PR . .
g L'eleve sait construire un

diagramme en  barres
restituant les résultats de
son enquéte. Une étape
préalable a la
nombres représentation graphique peut consister a reéaliser une
ent(erg représentation des données en trois dimensions avec des barres
constituées de cubes, a raison d'un cube par individu.

Fraise 12

~

Banane
Kiwi 2

4

:

arvange ?uu‘.w banane  kisi

[TTTTTTTITTIT]s

- 9 W = U o
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ORG ANI S A- A chacune des étapes, |'éléve sait interpréter, lire et communiquer sur les données disponibles en utilisant
les expressions : « le plus », « le moins », « le plus grand », « le plus petit », « autant que », « plus

TION ET que » ou « moins que ».

GESTION DE OBJECTIF D'APPRENTISSAGE :
DONNEES - Construire et compléter un tableau a double entrée.

EXEMPLES DE REUSSITE
- L’éleve sait qu'un tableau a double entrée permet de représenter tous les couples qu'il est possible

de former a partir de deux critéres, par exemple la forme et la couleur. L'éléve sait qu’une ligne
% % % et une colonne d'un tableau a double entrée permettent d'identifier le contenu de la case située

a leur intersection.
L'éléve sait compléter -
des tableaux du type de
celui qui est presente
ci-dessous :
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